Breakout lebt

Y oo Eine alte Spielidee kommt zu neuen

Test

Ehren. Die Wiederbelebung von
»Breakout« unter den Namen »Arka-

noid« und »Krakout« verspricht viel SpielspaB.

Das Original aus der Spielhalle:

das es fiir Heimcompu-

ter gab, war »Breakouts,
ein naher Verwandter des al-
lerersten Videospiels na-
mens »Pong«. Bei »Breakout«
muR der Spieler am unteren
Spielfeldrand einen Schla-
ger hin- und herbewegen
und so einen Ball gegen eine
Steinmauer schleudern, die
nach und nach abbréckelt.
Obwohl das Spiel vor gut sie-
ben Jahren einer der Renner
in Spielhallenund bei Video-
spielen war, geriet es lang-
sam in Vergessenheit. In der
Mitte des Jahres 1986 sprach
sigentlich niemand mehr
voinl guten allen Breakout.

Doch dann tauchte die Fir-
ma Taito mit einem Spielhal-
lenautomaten namens »Ar-
kanoid« auf, der eigentlich
nur eine erweiterte Break-
out-Version war. Wahrend
manche Experten noch
skeptisch meinten, daB Ar-
kanoid niemanden mehr in-
tereszieren wiirde, wurde
das Ding in den Spielhallen
ein grofer Renner.

Klar, daB sich einige Fir-
men darum bemiihten, die
Tizenz fiir Arkan~id zu erhal-

n ebe:ilulls eine
Breakout-Variante zu pro-
grammieren. SchlieRlich er-
hielt Ocean Software den Zu-
schlag und brachte die offi-

ielle Automaten-U msetzung
heraus, wéahrend Gremlin

E ines der ersten Spiele,
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»Arkanoid«

Graphics eine eigene Ver-
sion mit dem Namen »Krak-
out« herausgab.

Bei der Automaten-Umset-
zung Arkanoid hat man auch
eine Hintergrunddofy&aicht
vergessen. Das Riesenraum-
schiff Arkanoid wurde vom
bésen »Dimension Changer
uberwaltigt und zerstort. Le-
diglich die kleine Vaus-Kap-
sel konnte dem Desaster ent-
fliehen. Diese Kapsel muB
sich nun mit ihren Energie-
kugeln durch die 32 Verteidi-
gungsebenen kampfen, um
dann gegen den Dimension
Changer anzutreten. Kann
die Kapsel diesen besiegen,
dreht sich die Zeit zuriick
und die Arkanoid ist wieder
da!

Die Vaus-Kapsel bildet
hier den Schldger und das
grandiose Verteidigungssy-
stem besteht aus den Mauer-
blécken, die der Spieler ab-
zuraumen hat. Nun ware Ar-
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kanoid aber ziemlich lang-
weilig, wenn sich auRer Mau-
er-Abrdumen nichts tun wiir-
de. Deswegen wurden zahl-
reiche Extras in das Spiel
eingebaut. So entpuppen
sich manche der Mauer-
blocke als Behélter, deren
Inhalt nach unten rollt. Kann
der Spieler eine solche Rolle
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100 Scresns  samtliche
Blécke zu vernichten.

Auch hier verstecken sich
zahlreiche Extras hinter den
Blocken, die aber nicht den
Schirm herunterrollen, son-
dern nochmals mit dem Ball
getroffen werden miissen.
AuBerdem schwirrt einiges
Cetier auf dem Bildschirm

Gute Kopie mit viel Spielwitz: »Krakout«

erwischen, winkt thm eine

Belohnung. Mal wird der

Balllangsamer oder teilt sich

in drei kleine Bélle auf, mal

wird der Schlager breiter
(Ofat_d& viiRers ch ein Tir-
chen, durch das der Schla-
ger in den nachsten Level
schliipfen kann.

Arkanoid kann man wahl-
weise mit Joystick, Tastatur,
Paddle oder Maus spielen.
Beil unseren Tests erwiesen
sich Joystick und Tastatur als
nahezu unbrauchbar, die
entsprechenden Abfragen
wurden schlampig program-
miert. Mit Paddle (Drehreg-
ler) oder Maus (muf eine
NCE-Maus sein!) macht das
Spiel dagegen einen Hei-
denspah.

Das Spielprinzip von Krak-
out dhnelt stark dem von Ar-
kanoid, wenn hier auch auf
eine Hintergrundstory wver-
zichtet wurde. Der Spieler
hat lediglich die Aufgabe, in
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herum, das positive oder ne-
gative Folgen haben kann.
Da gibt es beispielsweise In-
sekten, die den Schlager bei
Beriihrung »betduben«, so
daB man sich nicht mehr be-
wegen kann. Mit dem Ball
kénnen diese Insekten je-
doch gefahrlos getroffen
und vernichtet werden. An-
dere Bildschirm-Viecher
verschaffen dem Spieler
Extra-Leben oder fressen
ganz einfach den Ball auf.

Der Schldger, der sich
wahlweise an der linken
oder rechten Seite des Spiel-
felds befindet, wird aus-
schlieRlich mit dem Joystick
gesteuert. Die Steuerung ist
um Klassen besser ausgefal-
len als bei Arkanoid.

Die Entscheidung zwi-
schen Krakout und Arkanocid
fallt schwer. Wahrend Krak-
out eine etwas schénere Gra-
fik hat und sich mit Joy-
stick wesentlich angeneh-
mer spielt, hat Arkanoid
hervorragende Musik- und
Sound-Effekte und ist mit
Paddles oder Maus ein
HochgenuB. Vielleicht kann
als Entscheidungshilfe die-
nen, daB zu Krakout ein Con-
struction Set in Planung ist,
mit dem sich jedermann sei-
ne eigenen Krakout-Screens
zusammenstellen kann. Her-
vorragende Geschicklich-
keitsTests mit viel Spielwitz
sind beide. (bs)
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