Wenn ich einmal
 reich wir...

=) Zwei neue Simulations-Spiele ermogli-
chen es jedermann, Millionen zu verdie-
nen — zumindest im Computerspiel.

Traum von der eigenen Fluggesellschafi: »Airline«

er mochte nicht ein-
mal gerne in Geld
schwimmen? Diesen

Traum kann man sich mit
zwel Wirtschafts-Simulatio-
nen fiir den C 64 zumindest
am Bildschirm erfiillen. »Air-
line« ist eine Wirtschafts-Si-
mulation im klassischen
Sinn, beider die Spieler eine
Fluggesellschaft leiten miis-
sen. Bei»They Stole a Million«
mul> man den Begriff Wirt-
schaft allerdings etwas wei-
ter auslegen, da es sich
hier um Einbriiche und
Raubiiberfalle dreht.

Beide Programme kom-
men mit umfangreichen
deutschsprachigen Anlei-
tungen und stellen auch auf
dem Bildschirm s&mtliche
Ausgaben in deutscher
Sprache dar. Das englische
Worterbuch kann also ge-
trost im Schrank bleiben.

Zwischen zwei und vier
Spieler konnen -bei Airline
ihr Gliick probieren; alleine
zu spielen ist leider nicht
moglich. Jeder Spieler be-
ginnt mit einem Startkapital
von 20 Millionen Mark und
zweil Flugzeugen.

Jede Spielrunde ent-
spricht einem Monat. Fiir je-
den Monat kénnen die Spie-
ler ihre Fliige planen, Preise
festlegen, Personal einstel-
len und Wartungen durch-
fithren. All diese Punkte wer-
den liber insgesamt 16 Me-

150 F¥ap

niis kontrolliert, die man von
einem groRen Hauptmenil
aus erreicht. Die Steuerung
erfolgt dabei stets mit dem
Joystick, die T; r
nicht benéti&il%aﬁ

Damit das Spiel flott ab-
lauft, gibt es fiir jede Runde
ein Zeitlimit. Alle Aktionen
miissen innerhalb von zwei
Minuten durchgefiihrt wer-
den, danach werden die
meisten Mentis gesperrt. Au-
Berdem darf ein Menii auch
nur einmal pro Runde ange-
wahlt werden. Diese Be-
schrankungen sind fiir An-
fanger sehr frustrierend, die
in den ersten Runden kaum
zurechtkommen werden. Zu-
satzlich fallt sehr unange-
nehm auf, da der Computer
sich stets viel Zeit beim Auf-
bau der Meniis 14Bt, wah-
rend die Uhr des Spielers
weiterlauft,

Ansonsten ist das Spiel
recht komplex und nicht so
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einfach zu durchschauen.
Fir Fans von Wirtschaftssi-
mulationen und Gesell-
schaftsspielen ist Airline ei-
ne gelungene Bereicherung
in der Sammlung.

#They Stole a Million«ist da-
gegen ein Spiel fiir Solisten,
da nur eine Person am
Bildschirm-Geschehen teil-

haben kann. Hier dreht sich
alles um das Motto »Verbre-
chen zahlt sich aus«, das der
Spieler méglichst gut zu be-
versucht.

¥ ablaufteilt sichin
drei Phasen auf: In der Ein-
kaufsphase entscheidet der
Spieler, welches von fiinf Ge-
biduden er iiberfallen will
und welche Personen er fiir
diese Aktion anheuert. Au-
Berdem kann man Informa-
tionen 1iiber Dinge wie
Alarmanlagen, geheime
Verstecke oder Wachleute
kaufen.

In der Planungs-Phase
wird die Rduberei auf die Se-
kunde genau geplant. Jeder
der angeheuerten Ganoven
erhalt sekundengenaue An-
weisungen, wann er wo zu
sein und was er dort zu tun
hat. In einer Art »Raub-
Editor« sieht man Blaupau-
sen von den auszuraumen-
den Gebéduden, kanndie Ga-

»They Stole a Million«: Zahlt sich Verbrechen aus?
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noven dariiber lenken und
mitzunehmende Gegenstadn-
de lokalisieren.

In der Aktions-Phase wird
der Raub schlieBlich durch-
gefiihrt. Die Ganoven tun ge-
nau das, was Sie ihnen in der
Planungs-Phase aufgetra-

gen haben. Allerdings kon-
nen immer unvorhergesehe-

ne Dinge passieren, so daB
Sie stets in den Handlungs-
ablauf eingreifen kénnen.
Natiirlich diirfen auch Sie
sich am Beutegut bedienen
und so Thre Manner unter-
stiitzen.

Ist der Raubzug erfolg-
reich beendet (die Polizei hat
da auch ein paar Wortchen
mitzureden), geht es ans Ab-
rechnen. Jeder der ange-
heuerten Ganoven erhalt ei-
nen festen Lohn sowie eine
prozentuale Beteiligung an
der Beute. Oft genug kommt
esvor, daf manam Ende der
Abrechnung weniger Geld
auf dem Konto hat, als vor Be-
ginn des Raubzugs. Da heift
es dann: Nochmals probie-
ren. Was hat man beim Uber-
fall tibersehen, was kann
man besser machen, wo
kann man Kosten einsparen?

Alleine schon das Konzept
von »They Stole a Million« ist
einen Preis wert. Die tech-
nisch gute Ausfiithrung tut ih-
ren Teil dazu. Alles wird per
Joystick gesteuert, Tastatur-
Eingaben sind nicht notwen-
dig. Grafisch und musika-
lisch hé&tte man hier zwar
noch einiges besser machen
kénnen, doch der hohe
Spielwitz macht das locker
wieder wett. Insgesamt ein
sehr gut gelungenes Spiel,
das wir allen Mochtegern-
Verbrechern ans Herz legen
kénnen. (bs)
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