Erkliirung zum vibrierenden Bildschirm

Im 64'er-Magazin, Ausgabe 11/86, wurde in dieser Rubrik
ein Einzeiler veroffentlicht, der den Bildschirm vibrieren
1aBt. Er lautete:

0 FOR A=0 TO 15:POKE 53270, A:NEXT:GOT00

Laut Commodore-Handbuch ist die Speicherzelle 53270
das Register 38 des VIC, also des Bausteins, der fiir die Bild-
aufbereitung im C 64 zustandig ist. Wir wollen dieses Regi-
ster einmal ndher untersuchen. Das Handbuch liefert hierzu
folgende Erklarung:

] NC] NC] RST] MCM] CSEL] XSCL2] XSCL1] XSCLO]

AufschluBreich, nicht wahr? Was bedeutet diese Darstel-
lung? Als erstes einmal muB man wissen, daB jede Speicher-
zelle aus insgesamt 8 Bit besteht, die jeweils den Wert null
oder eins annehmen kénnen. Aus diesen 8 Bit wird dann
der Wert (0 bis 255) zusammengesetzt, der den Inhalt dieses
Registers darstellt. Jedes Bit wird durch eine Zweierpotenz
berechnet. Wenn zum Beispiel nur Bit 4 gesetzat werden soll,
mufP man in diese Speicherstelle den Wert 24 =16 schreiben.
‘Wenn man Bit 0 und Bit 7 setzen mdchte, lautet der dazugehs-
rige Wert 20+ 27=129. Die Darstellung weiter oben repriasen-
tiert also die Aufteilung des Registers in acht Bit. Jedes Bit hat

C 64

— Bit 0 bis 3: Diese Bits sind fiir die Funktion des erwahnten
Einzeilers zustéandig. Sie legen die X-Position des Bildschirms
fest. Werden sie verandert, verschiebt er sich vertikal. Aller-
dings wird der Inhalt des Bildschirms nicht mitverschoben.
Lediglich der Rand bewegt sich.

— Bit 3: Wird dieses Bit geldscht, reduziert sich die Anzahl an
Zeichen pro Zeile von 40 auf 38. Nur wird dabei nicht, wie man
annehmen miiRte, jeweils links und rechts eine Spalte »abge-
schnitten, sondern auf der linken Seite sieben Punkte und
rechts neun Punkte (jedes Zeichen besteht aus 8 mal 8 Punk-
ten) weggenommen.

— Bit 4: Dieses Bit schaltet den Mehrfarben- (Multicolor-) Mo-
dus ein. Es hat allerdings nur Wirkung, wenn die hochauflé-
sende Grafik eingeschaltet wurde.

— Bit 8: Bei der Bedeutung dieses Bits scheiden sich die Gel-
ster. Laut Hersteller des VICs beendet der Baustein beim
Setzen des Bits samtliche Aktivitdten, also auch die Erzeu-
gung des Bildes flir den Fernseher oder Monitor. Beim Re-
daktions-C 64 und beim C 64 des Autors trat dieser Effekt je-
doch nicht auf. Vielleicht hat irgendein Hardwarefreak eine
Erklarung dafiir.

Bit 6 und 7: werden nicht verwendet.

eine eigene Funktion:

(T. Schlabach/tr)

Dateien -

Lebensraum fiir

lhre Daten

:
1l

Sicher ist Ihnen die Situation bekannt:
Da hat man nun eine Menge Daten
im Speicher. Doch wohin damit? Wir

zeigen Ihnen, wie Sie dieses Problem mit Hilfe von
Dateien optimal losen konnen.

nichtsanderesalsgroRe

Schranke, in denen die
verschiedensten Daten ab-
gelegt sind. Doch was ist ei-
ne Datei? Nun, eine Datel ist
nichts anderes als eine An-
sammlung von Daten, die in
einer in sich abgeschlosse-
nen Einheit wie in einem
Karteikasten untergebracht
sind. Einfach ausgedriickt,
handelt es sich bei Dateien
um Daten, die alle unter ei-
nem bestimmten Oberbe-
griff angesprochen werden
kénnen, dem Dateinamen.
Wihrend der letzten Teile
des Basic-Kurses hatten Sie
bereits stdndig mit Dateien
zu tun. Erst wenn das Pro-
gramm auf ein externes Ge-
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E igentlich sind Dateien

rdt gespeichert wird, liegt
auf dem entsprechenden
Datentrager eine Datei vor.
In diesem Fall eine Pro-
grammdatei. Sie sehen also,
Dateien werden fast immer
auf externen Geriten, auch
Peripherie genannt, abge-
legt. Das kann die Datasette
oder auch ein Diskettenlauf-
werk sein. Sie sehen also,
daR Dateien eine Art Lang-
zeitgedAachtnis fiir den Com-
puter darstellen, das auch
nach dem Abschalten wei-
terhin zur Verfliigung steht.
Es ist leider mit den Pro-
grammdateien nicht mog-
lich, irgendwelche Berech-
nungen oder statistische
Auswertungen anzustellen.
Dazu benétigen wir schon

spezielle Daten, die fiir un-
ser Problem nétig und giiltig
sind. Nehmen Sie zum Bei-
spiel Ihr  perstnliches
AdreRbuch. Jede komplette
Adresse stellt eine Informa-
tionseinheit dar. Diese

TEsSE Y nnen Sie genau-
sogut in einer Datei ablegen.
Eine Datei besteht aus ein-
zelnen Datensatzen. Jeder
Datensatz nimmt eine Infor-
mationseinheit auf, in die-
sem Fall eine ganze Adresse.

Um Dateien anzulegen,
benttigt man natiirlich ein
entsprechendes Speicher-
medium. Dem C 64-Besitzer
stehen hier zwei Moglichkei-
ten zur Verfiigung. Entweder
er arbeitet mit der langsa-
men Datasette oder mit der
nicht nur inbezug aufdie Ge-
schwindigkeit schnelleren
Floppy-Disk. Sehen wir uns
zunéchst eine Dateiform an,
die sowohl von der Datasette
als auch vom Floppy-Lauf-
werk 1541 beherrscht wird.

Kussette oder
Diskette?

Es handelt sich um se-
cuentielle Dateien. Bei die-
sen Dateien werden die Da-
ten im Gé&ansemarsch iiber-
tragen, bisder Computer ein
Return-Zeichen schickt. Die-
ses Return wird beispiels-

"weise bei der Erfassung des

Datensatzes an das Ende Ih-
rer Eingabe angehédngt. Re-

turn ist nicht nur eine Taste
IThres Computers, sondern
eigentlich auch ein Zeichen.
Es hat einen eigenen inter-
nen Code (13) und wird bei
Eingaben von seiten des An-
wendersimmer an das Ende
eines Strings angehéangt. Re-
turn ist sozusagen ein spe-
zielles Endemerkmal fiir
den Computer. So kann der
Computer auch spéater beim
Lesen der Datei wieder das
Ende eines Datensatzes fin-
den. Esist bei der Arbeit mit
sequentiellen Dateien egal,
wie lang ein Datensatz ist, es
wird prinzipiell bis zum Re-
turn iibertragen. Der nach-
ste Satz wird dann ganz ein-

‘fach an das letzte Return an-

gehéngt. In Bild 1 sehen Sie
diesen Vorgang grafisch
dargestellt. Um in eine sol-
che Datei etwas zu schrei-
ben, gehen Sie folgender-
malken vor;
10 OPEN 1,8,2, "TEST,S,W”
20 PRINT#1, "DIES IST EIN
DATENSATZ ”

30 CLOSE 1

In Zeile 10 teilen Sie dem
Computer mit, daf Sie im fol-
genden mit der sequentiel-
len Datei »TEST« arbeiten
wollen. Einzig und allein da-
zu dient der OPEN-Befehl:
Zuweisen einer Datei zu ei-
ner Nummer, unter der die-
se immer wieder angespro-
chen werden kann. Durch
das »S« hinter dem ersten
Komma kennzeichnen Sie
diese Datei als sequentiell.
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1. Datensatz

2. Datensatz

3. Datensatz 4

5. Datensatz

n. Datensatz

Bild 1. Der Aufbau einer sequentiellen Datei. Die Datensétze konnen unterschiedlich lang sein und héngen direkt hintereinander.

Das »We steht fiir "wWRITE, al-
so Beschreiben der Datei.
Aquivalent wiirde fiir Lesen
ein »R« wie »READ« stehen
und fiir das Anfiigen von Da-
ten »A«wie »APPEND«, Nach
einem OPEN-Befehl ist eine
Datei so lange verfligbar, bis
ein abschlieRender CLOSE-
Befehl folgt, wie Sie ihn in
Zeile 30 sehen. Die Sache mit
OPEN und CLOSE gilt, wie
Sie Im weiteren feststellen
werden, nicht nur fiir se-
quentielle Dateien. Doch
nun zur Erklarung der viel-
leicht noch etwas mysteri¢-
sen Zahlen nach dem OPEN-
Befehl.

Die Eins ist die logische
Dateinummer. Unter dieser
Nummer kénnen Sie im wei-
teren Verlauf Thres Pro-
gramms die Datei y7TEST« an-
sprechen und bearbeiten.

Die zweite Zahl ist die Gera-
teadresse. In unserem Fall
wird das Diskettenlaufwerk
mit der Nummer 8 angespro-
chen. Die dritte Zahl schlieR-
lich verkérpert die Sekun-
daradresse, deren Bedeu-
tung weiter unten noch ge-
nauer erklart wird. Wie eine
Datei angesprochen wird,
sehen Sie in Zeile 20. Der be-
reits bekannte PRINT-Befehl
sieht diesmal etwas anders
aus. Er bezieht sich nicht auf
den Bildschirm, sondern auf
die in Zeile 10 eréffnete Datei
TEST«. Der Computer er-
kennt das an dem Nummern-
kreuz (» #«), das dem PRINT
folgt. Danach steht dann
noch die logische Dateinum-
mer mit der die Dateil zuge-
wiesen wurde. Der nachste-
hende String wird als einzel-
ner Datensatz in die Datei

»IEST« geschrieben. Damit
haben wir bereits eine kom-
plette Dateioperation durch-
gefiihrt, Befassen wir uns
jetzt ndher mit der sinnvollen
Anwendung von sequentiel-
len Dateien. Dazu mul3 erst
noch geklart werden, wie
das Floppylaufwerk auf ei-
ne Datel zugreift. Wenn eine
Datei zum Lesen erdfinet
wird, positioniert die Floppy-
station den Schreib-/Lese-
kopf auf den Anfang der Da-
tei. Mit jedem Lesezugriff
wird ein Datensatz weiter po-
sitioniert. Beim Speichern ei-
nes Satzes wird dieser mit ei-
nem Return am Ende verse-
hen. Daran erkennt die Flop-
pystation bel spéateren Zu-
griffen das Satzende. Auf
diese Weise konnen alle Sat-
ze nacheinander bis zum En-
de der Datei eingelesen

werden. Um eine sequentiel-
le Datei als Gesamtes zu be-
arbeiten und variabel aufdie
einzelnen Datensatze zugrei-
fen zu konnen, mup also die
gesamte Datei in ein dimen-
sioniertes Feld geladen wer-
den. Nach der Bearbeitung
speichert man dann die Da-
tel wieder als Ganzes auf
Diskette ab. Eines ist beim
Offnen einer bereits vorhan-
denen sequentiellen Datei
immer zu beachten. Wenn
die Datei ein zweitesmal zum
Schreiben gedffnet wird,
werden eventuell vorhande-
ne Daten iiberschrieben. Es
besteht auch keine Moglich-
keit, Datensétze in eine sol-
che Datei einzufiigen. Sie ha-
ben nur die Moglichkeit, Da-
ten anzuhdngen. Eingelesen
werden die jetzt vorhande-
nen Daten wie folgt:
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10 DIM A$(100)

20 OPEN 1,8,2, "TEST,S,R”
30 FOR I=1 TO 100

40 INPUT#1,A$(1)

50 IF ST=64 THEN CLOSE 2:
GOTO 70

60 NEXT I

T0 s

In Zeile 10 wird als erstes
ein String-Feld dimensio-
niert, in das die Daten spéter
eingelesen werden. Danach
wird in Zeile 20 die sequen-
tielle Datel yTEST« zum Lesen
eroffnet. In der FOR.NEXT-
Schleife erfolgt das Einlesen
der Daten mit Hilfe des IN-
PUT #-Befehls, der hier, im
Gegensatz zum PRINT #-Be-
fehl, Daten aus der Datei
holt. Irgendwann erreicht
natiirlich jede Datei das En-
de. Dieses muB allerdings
vom Programmierer abge-
fragt werden, da der Com-
puter nicht selbstidndig auf
das Erreichen des Dateien-
des reagiert. Der C 64 ver-
wendet hierzu eine vordefi-
nierte Variable: ST. Sobald
diese gleich 64 wird, ist das
Dateiende erreicht und die
Eingabeschleife wird verlas-
sen. Dann stehen auch alle
Datensétze im Feld A$ und
kénnen nach Belieben bear-
beitet werden. Wenn die Ta-
belle wieder gespeichert
werden soll, mup die Datei
erneut, und zwar diesmal
zum Schreiben, geoffnet
werden. Sollen nur Datensit-
ze angehéngt werden, ver-
anlaRt ein »A« anstelle des
»Re oder "We beim OPEN-Be-
fehl die entsprechende Ope-
ration. Nun haben Sie die n6-
tigen Grundkentnisse erwor-
ben, um mit sequentiellen
Dateien zu arbeiten. Aller-
dings haben diese einen ent-
scheidenden Nachteil. Da
zur effektiven Bearbeitung
immer Felder zu definieren
sind, stoRt man bei groferen
Dateien sehr schnell an die
Grenzen des Speichers.

C 64I/C 128

Datensatz
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[ n. Datensatz

]

Bild 2. Die relative Datei. Aufgrund der immer gleich langen Satze

kann frei positioniert werden.

Er ware daher angebracht
iiber eine Dateiart zu verfii-
gen, in der man beliebig hin-
und herspringen kann. Eine
Datei also, von der sich je-
derzeit ein beliebiger Daten-
satz einlesen 14Bt. Die Flop-
py 15841 bietet natiirlich auch
diese Moglichkeit, im Hand-
buch sind dariiber aller-
dings nur sehr diirftige Infor-
mationen zu finden. Eine sol-
che Datei wird als relative
Datei bezeiﬁgﬁ%?i
derartigen u
der Programmierer einiges
mehr zu beachten als bel
den sequentiellen Dateien.

Schneller Zugriff

Relative Dateien missen
auf jeden Fall mit einer ge-
nau vordefinierten Satzlange
angelegt werden (Bild 2).
Womit wir bereits beim er-
sten Schritt zur Bearbeitung
solcher Dateien wéren. Be-
reits vor dem Erstellen eines
Programms unter Verwen-
dung relativer Dateien miis-
sen Sie sich Gedanken iiber
den Inhalt einer solchen Da-
tei machen. Denn davon ist
letztendlich auch die Lange

des einzelnen Datensatzes
abhdnglg. Hier haben Sie
noch zusétzlich die Méglich-
keit, einen Datensatz in ver-
schiedene Felder aufzutei-
len. Wozu nun das Ganze?
Stellen Sie sich doch einfach
vor, Sie miRten eine AdreB-
verwaltung aufbauen. In ei-
nem Datensatz miiRten dazu
alle Daten zur Person vor-
handen sein (Bild 3). Man be-
notigt den Namen, die ge-
naue Anschrift und natiirlich
LicH®S#+ Telefonnummer.
Wenn mdglich schadet auch
die Bankverbindung nichts.
Doch nun zurtick zu den rela-
tiven Dateien. Um auf einem
Datensatz zu positionieren,
mup dieser iiber eine Num-
mer angesprochen werden.
Dazu sehen wir uns zunachst
einmal den fiir eine relative
Datel notigen OPEN-Befehl
an:
OPEN 1,8,2, TEST, L, 4CHR$(50)

Keine Angst, das Ganze ist
nur halb so schlimm, wie es
auf den ersten Blick aussieht.
Sie wissen bereits, daB mit
dem OPEN-Befehl eine Da-
tei eroffnet, beziehungswei-
se in diesem Fall der logi-
schen Dateinummer eins zu-

gewiesen wird. Die Datel-
nummer darf Werte zwi-
schen eins und 127 anneh-
men. Das »L« zwischen den
Kommata nach dem Dateina-
men »TEST« teilt der Floppy-
station mit, da® noch eine
Satzlange folgt. Die Satzlan-
ge wird als String libertra-
gen. Dafiir ist die CHR$-An-
weisung verantwortlich. Na-
heres zu dieser Anweisung
finden Sie im Handbuch des
C 64. Inunserem Beispiel be-
tragt die Satzlange genau 50
Zeichen. Somit wurde also
YTEST« als relative Datel er-
offnet. Nun bendtigen Sie
auch noch eine Anweisung,
um innerhalb der Datei auf
einem beliebigen Datensatz
positionieren zu konnen. Jetzt
wird es schon etwas kompli-
zierter. Nun muB zuerst noch
der Befehlskanal der Flop-
pystation gedffnet werden.
Dieser Kanal hat die Num-
mer 15, wie Sie auch dem
Floppy-Handbuch entneh-
men konnen. Der zuséatzliche
OPEN-Befehl sieht dann wie
folgt aus:
OPEN 2,8,15

Alsnéachstes mup natiirlich
die genaue Datensatznum-
mer, die bearbeitet werden
soll, iibertragen werden.
Dies geschieht mit folgender
Befehlszeile:
PRINT # 2, P “+CHR$ (2)+CHR$
(LB)+CHR$ (HB)+CHR$ (1)

Gehen wir zur Erkldrung
dieser wirr erscheinenden
Zeile schrittweise vor. Die lo-
gische Dateinummer (2)
spricht hier eindeutig den
Befehlskanal des Floppy-
laufwerks an, den wir weiter
oben gedffnet haben. Da-
nach wird als String die Se-
kundéradresse der relativen
Datei iibertragen. Diese
Adresse ist die letzte der
drei Zahlen, die bei der Er-
offnung einer Datel angege-
ben werden. Die Sekundar-
adresse darf zwischen zwel

Name

StraBe

PLZ

Wohnort

Telefon

Bild 3. Mdglicher Aufbau eines Datensatzes in einer relativen Datei
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und 14 liegen. Die nachsten
beiden CHR$-Strings sind
fiir die Satznummer verant-
wortlich. Sie werden sich
jetzt zu Recht fragen, wieso
zum Ubertragen einer Zahl
zwel Werte benétigt werden.
Mit einer CHR$-Anweisung
kénnen nur Werte bis maxi-
mal 255 libertragen werden.
Einerelative Datel kann aber
ohne weiteres iiber 1000 Sat-
ze beinhalten. Deshalb muf
die Datensatznummer in
zweli Werte aufgespalten
werden. Diese Werte lassen
sich mit folgender Formel
einfach errechnen:
HB=INT(Satznummer/256)
LB=Satznummer-HB*256

Jetzt haben wir zwei Werte,
die ohne Probleme ilibertra-
genwerden kénnen. Die letz-
te CHR$-Anweisung schlieB-
lich positioniert auf ein be-
stimmtes Zeichen innerhalb
eines Datensatzes. So kén-
nen Sie, wenn wir einmal das
obige Beispiel der AdreB-
verwaltung heranziehen, im-
mer auf das gewiinschte
Feld positionieren. Der Na-
me oder die Strafe kann di-
rektund ohne Umwege gele-
sen werden. Dies setzt natiir-
lich voraus, daf alle Felder
einzeln gespeichert sind.
Wenn namlich die Felder
einzeln gespeichert werden,
setzt der Computer an das
Ende eines jeden Feldes ein
Return, das dann beim Le-
sen fiir den INPUT #-Befehl

das Feldende kennzeichnet.
Wie bereits erwahnt, kénnen
Sie unter Verwendung der
relativen Dateiverwaltung
stdndig in der Datei vor-
und riickwérts positionieren.
Nachdem Sie jetzt alles Wis-
senswerte liber sequentielle
und relative Dateien erfah-
ren haben, sehen wir uns die
weitaus komfortabelste Da-
teiverwaltung aus der Nahe
an. Dazu fithren wir als erstes
den Begriff der index-se-
cquentiellen Dateien ein. Die-
se Dateiart ist eine Misch-
form aus den bereits bespro-
chenen Arten. Dazu werden
sowohl sequentielle als auch
relative Dateien bendétigt.

Professionell

Vielleicht ist Ihnen der Ge-
danke schon in den Sinn ge-
kommen. Relative Dateien
sind zwar gut, schnell und
schén, allerdings mul? man,
um einen bestimmten Daten-
satz anzusprechen, die ent-
sprechende Nummer im
Kopfhaben. Um zum Beispiel
in einer AdreRdatei auf die
Daten eines Herrn Miiller zu-
zugreifen, miissen Sie die
entsprechende f tz-
nummer wissenem‘e
doch eine sehr groBe Er-
leichterung, wenn man nur
den Namen Miiller einzuge-
ben brauchte, und schon er-
scheint der gewlinschte Da-
tensatz auf dem Bildschirm.

 Einsteiger i

Miiller ware demnach der
Schliissel fiir den entspre-
chenden Datensatz. Uber
das Namensfeld unserer
AdreRdatei kénnten wir also
beliebig auf die einzelnen
Satze zugreifen. Wie kann
dies nun mit den Moglichkei-
ten, die der C 64 zusammen
mit der Floppy 1541 bietet,
gelost werden? Genau dazu
werden jetzt beide Dateiar-
ten kombiniert. Es muB eine
sequentielle Datei geben,
die folgende Daten enthalt:
Den verwendeten Schlissel,
in diesem Falle den Namen,
und natiirlich die Datensatz-
nummer, unter der der zuge-
hoérige Datensatz abgespei-
chert ist. Die sequentielle
Datei, die diese Informatio-
nen enthélt, befindet sich zu
diesem Zweck in einem di-
mensionierten Feld im Spei-
cher. Wird nun ein bestimm-
ter Name angefordert, sucht
man erst in der Tabelle nach
dem Namen und greift dann
iber die ebenfalls in dem
Feld vorhandene Satznum-
mer auf die relative Datei zu,
in der die kompletten Adres-
sen abgespeichert sind (Bild
4). Sie miissen nur immer

o8 o daf}, wenn Sie
‘Jﬂﬁ‘ “1ischen oder

verandern, das Feld immer
mit reorganisiert wird. Die
Schliisselangaben miissen
also verschwinden, wenn ei-
ne Adresse geldscht wird.
Analog erfordert ein Erwei-

sequentielle Datei

Schliissel- Satz
wort nummer
XXKXXXKX 123

Bild 4.
Aufbau- und Zugrifisschema

einer Index-sequentiellen Datei

relative Dateien

Datensatz

Nr. 120

Nr. 121 |

Nr. 122

Nr. 123

Nr. 124

Nr. 125

Nr. 126
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tern der AdreBdatel einen
neuen Eintrag in die Tabelle.
Die Tabelle muB natiirlich
beim Start des Programms
eingelesen werden und
beim Verlassen wieder ge-
speichert werden.

Der Vollstandigkeit halber
seien noch zwei Dateitypen
erwahnt, deren Einsatz
durch die Komplexitdt den
Profis in Sachen Assembler-
programmierung vorbehal-
ten ist. Da waren zum ersten
die USER-Dateien, die im
groRen und ganzen wie die
sequentiellen Dateien auf-
gebaut sind. Diese Dateien
werden beispielsweise fiir
das Spooling verwendet.
Beim Spooling wird eine Da-
tei direkt von Diskette auf
Drucker umgeleitet, ohne
daB dabei Speicherplatz
oder Rechenzeit beim C 64
beansprucht wird. Aller-
dings sind solche Lésungen
nur in Maschinensprache zu
verwirklichen. Der Einstei-
ger ist hier also auf bereits
vorhandene Programme an-
gewiesen. Wer sich mit dem
professionellen  Disketten-
handling ndher beschéfti-
gen mochte, der erhélt alle
nétigen Informationen in
dem Buch »Die Floppy 1541«
von Karsten Schramm.

Vor allem fiir Geos-Besit-
zer ist die zweite, schwieri-
ger zu handhabende Datei-
art interessant. Diese Datei-
en nennen sich VLIR-Datei-
en. Eine Abkiirzung fiir Va-
riable Length Indexed Re-
cord. Was auf Deutsch soviel
heiRt wie indizierte Datenséat-
ze mit variabler Lange. Die
relativen Dateien werden
hier des Mankos enthoben,
immer an eine feste Satzlan-
ge gebunden zu sein. Diese
Dateien haben den riesigen
Vorteil, nicht nur mit varia-
bler Satzlange arbeiten zu
konnen, sondern sind zusatz-
lich relativ aufgebaut.

Nachdem Sie einiges an
Theorie iiber Dateien und
die Arten derselbigen erfah-
ren haben, isteswohl das be-
ste, Sie versuchen sich miter-
sten kleinen Programmen in
Richtung Datenverwaltung.
Wenn es auch nicht auf An-
hieb klappt, denken Sie dar-
an: Jeder hat einmal ange-
fangen, die Schwierigkeiten
sind immer dieselben und
werden frither oder spater
von Thnen selbst aus dem
Weg gerdumt. (xf)
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