piele, die man zu zweit
s spielenkann, gibtes vie-

le. Spiele die man zu
zweit gleichzeitig spielen
kann, schon weniger. Und
Spiele, bei denen sich zwel
Spieler voneinander unab-
hangig bewegen koénnen,
sind selten. Zu der letzten
Gruppe gesellen sich zwel
Neuerscheinungen. Durch
einen »gesplitteten« Bild-
schirm ist es moglich, daB
die beiden Spieler auf dem
Spielfeld in unterschiedliche
Richtungen rasen konnen.
Jeder Spieler hat einen hal-
ben Bildschirm zur Verfi-
gung. Fahrt der eine nach
links und der andere nach
rechts, dann wird oben nach
links und unten nach rechts
gescrollt — so einfach ist
Splitting.

Cleich zwel gesplitiete
Spiele warten auf ihren Test:
»Kettle« und Trailblazer«
sind vergniigliche Wettren-
nen mit bizarrer Handlung.

Stellen Sie sich ein FlieR-
band vor, das quer durchs
Weltall fithrt. Dieses FlieB-
band ist mit einem bunten
Karomuster versehen und
hatauch ein paar Locher. Auf
diesem FlieBband muB ein
kleiner Ball entlangrollen
und -hiipfen, um maglichst
schnell am Ziel anzukom-
men. Dieses einfache Spiel-
prinzip tragt den Namen
Trailblazer. Zwel Spieler,
oder ein einzelner mit dem
Computer als Partner, neh-
men an diesem ungewohnli-
chen Rennen durchs All teil.
Dabei sind auch Tricks er-
laubt, wie etwa den anderen
vom FlieRband zu schubsen.

Die Farben der Karofelder
haben bestimmte Bedeu-
tungen. So bremsen manche
Felder den Ball ab, andere
wiederum beschleunigen
ihn oder schleudern ihn gar
hoch in die Luft. Auf den
Strecken sind geniigend
Gags versteckt, um die Rol-
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Splitting ist in

P Wenn bei einem Computerspiel der Bild-
schirm in zwei Hélften geteilt wird,
nennt man das »Bildschirm-Splitting«.

So kinnen zwei Spieler auf einem Computer vollkom-
men unabhingig gegeneinander spielen.

PLAYER 1

TIMES 25:8B 00:00 00:00 DE5:88

LOOKH LHERE YOURE GOING -

PLAYER 2

TIKES 25:58 D0O:00 00

- LOGK LHERE YOURE GOING -

Schlagkriftige Teekessel im Untergrund: »Ketile«

lerei so ungemiitlich wie
moglich zu machen.

Verschiedene Spielmodi
runden das technisch sehr
gut programmierte Spiel ab,
das gerade bei zwei Spie-
lern  ungeheueren Spab
macht. Lediglich bei Grafik
und Sound hatte man sich ein
wenig mehr Mihe geben
kénnen. Die Bille sehen
recht mager aus und der Ti-
telsong ist auch nur durch-
schnittlich.

Wem die Handlung von
Trailblazer nicht ungewdhn-
lich genug war, sollte sich
die folgenden Zeilen genau
durchlesen: Zwei Teekessel
(engl.: Kettle) sind, aus wel-

chen Griinden auch immer,
in einem unterirdischen
Hohlenlabyrinth gefangen.
Beide Kessel haben zur Fort-
bewegung einen Propeller
auf dem Deckel. Zur Selbst-
verteidigung (man weiB ja
nie, was so alles passsieren
kann) umkreist jeden Kessel
ein Hochgeschwindigkeits-
Teebeutel, der auf Knopf-
druck gegen Angreifer ge-
schleudert werden kann und
dann bumerangartig zuriick-
kehrt.

Das Héhlenlabyrinth hat
genau 30 Ebenen. Die Ebe-
nen sind untereinander
durch eine Metalltiir ge-
trennt. Wie 6ffnet man so ei-

ne Tiir? Klar, mit einem Do-
sendfiner! Dieser Dosenoff-
neristwiederumin einer von
vielen »Bowels« (iibersetzt et-
wa Eingeweide) versteckt.
Zehn Teebeutel Treffer und
die Bowel ist hiniiber. War
der Dosenodffner drin, darf
man gleich zum Ausgang dii-
sen. Aber meist versteckt
sich ganz was anderesinder
Bowel, zum Beispiel ein fie-
ger Alien oder einfach nur
ein paar lappische Bonus-
Punkte. Der fiese Alien klaut
den Kesseln schrecklich viel
Energie — solange man ihm
nicht seinen Teebeutel um
die Ohren haut. Zu guter
Letzt haben auch die Bowels
ihre Waffe: Sie schieBen mit
Luftblasen um sich, die den
Kesseln Energie abnehmen
kénnen. Geht einem Kessel
die Energie ganz aus, ist das
Spiel fiir ihn beendet.

Die an sich neue Idee hin-
ter Kettle entpuppt sich beim
naheren Spielen allerdings
als ein etwas zu einfaches
Sammelspiel, bei dem Zufall
und Cliick ein hoherer Stel-
lenwert als Geschicklichkeit
und Cedéchinis eingerdumt
wird. Auch im Zwei-Spieler-
Modus gibt es einige Schwa-
chen, da man sich nicht ge-
genseitig eins auswischen
kann. Der Schnellere ge-
winnt halt, gemeine Tricks,
die das Ganze etwas auf-
lockern wiirden, fehlen.

Von der technischen Seite
her ist Kettle auch nicht das
Nonplusultra. Die auf allen
Leveln identische Grafik ist
nur durchschnittlich. Dafiir
sind die beiden Melodien
des Spiels exzellent kompo-
niert.

Obwohl beide Programme
ihre Mangel haben, bewel-
sen sie doch eins: Am mel-
sten SpaR macht es immer
noch, wenn man zu zweit
spielen kann — auch wenn
jeder seinen eigenen Bild-

schirm hat. (bs)
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