von Jorn-Erik Burkert
E ine Erinnerungsimplantation

und ein Besuch bei Recall

konnten Quaid bisher nicht
helfen, seine wahre Identitat her-
auszufinden. Nun ist er auf dem
Weg, um den roten Planeten Mars
zu erreichen und seine Vergan-
genheit zu erforschen.

Das Science-fiction-Abenteuer
mit Muskelpaket Arnold Schwarzen-
egger zog die Leute in die Kinos
wie die Maus zum Speck. Ocean
hat sich nun an der Umsetzung
versucht. Nach dem Laden und
Starten erscheint auf dem Bild-
schirm Arnold, wie er leibt und lebt.
Die Umsetzung des Kinoerfolgs
halt sich im Szenarium wesentli-
chen an das Vorbild aus den Licht-
spielhdusern. Im Jump’n’Run-Stil
kadmpft sich der wissensdurstige
Quaid von einem Hotel durch die
Stadt zu einer Telefonzelle am an-
deren Ende der City. Der Polizei-
chef, namens Richter, der Stadt
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Quaid kédmpft um seine wahre Identitit

Die totale Erinnerung

Wie éemélde auf dérnﬁ Bildschirm...

und seine Handlanger setzen alles
daran, Quaid an seinem Unterneh-
men zu hindern. Unterwegs muB
er zu seinem Schutz nach Waffen
und Sauerstoffvorraten suchen. Ist
die Telefonzelle erreicht, erhalt
Quaid wertvolle Informationen und
sictomit einem gestohlenen

“axi. Richter verfolgt ihn
hartnackig, und die nachste Auf-
gabe besteht im Abhéngen der
Verfolger. Ist der rote Planet er-
reicht, muB sich der Held durch die
Hohlen auf dem Mars kdmpfen
und das Versteck der Rebellen
ausfindig machen. Ohne diese
kann Quaid den Planeten nicht
vorm Untergang retten. Das Spiel
hélt sich in diesem Falle weitge-

hend an das Szenario und ver-
sucht, die wesentlichen Teile des
Films wiederzugeben. Die Intro-
grafiken sind wirkliche Meisterwer-
ke. Die Pixelpracht wird sicher
nicht nur Freunde von Arnold
Schwarzenegger beeindrucken.
Im Spiel gibt es gut animierte und
dargestellte Sprites zu bewun-
dern. Die Screens sind ordentlich
gestaltet, und die Musik paBt auch
zum Game, obwohl nichts AuBer-
gewdhnliches aus dem Lautspre-
cher hallt. Das Spiel 148t sich aller-
dings recht eigenwillig steuern, da
die Spielbarkeit ebenso schwer ist,
wie des Helden Aufgabe. An die-
sem Spiel sollten sich nur Profis
versuchen, denn Anfanger werden
eher frustiert den Kampf um den
fernen Teil unseres Sonnensy-
stems aufgeben, da meist am er-
sten Gegner Sense ist.

Titel: Total Recall, Preis: 54,95 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach
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Schwierigkeit extrem hoch

von Jorn-Erik Burkert

ei Sowjetunion denkt man als
B erstes an (Wodka) Gorbat-

schow, Perestroika und Glas-
nost. DaB aber eines der beriihm-
testen Spiele und beliebtesten
»Denkfoltern« aus diesem Land
kommt, wissen die wenigsten. Die
Rede ist von »Tetris«, dem Knobel-
hit, der schon viele Male kopiert
und trotzdem nicht (bertroffen
wurde. Der Schopfer des simplen,
aber unterhaltsamen DenkspaBes,
der Mathematiker Alexej Pajitnov
hat seine Idee weiterentwickelt
und daraus ein neues tolles Game
gemacht.

Bei »Welltris« werden, an den
Wanden eines Schachts, Baustei-
ne mit Hilfe des Joysticks oder der
Tastatur manipuliert. Erreichen die
Gebilde den Boden des kubischen
Raumes und bilden in der Waage-
rechten und Senkrechten eine Li-
nie, dann verschwinden diese Rei-
hen aus Wilrfeln und geben neuen
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Tetris in 3-D

Raum fur folgende Wirfelgebilde
frei. So lange die Steine fallen kon-
nen, lauft das Spiel, aber das
kennt man ja schon vom Vorgén-
ger. Ist ein bestimmter Punkte-
stand erreicht, kommt man in den
nédchste Level, und in der rechten
Bildschirmhélfte erscheint ein
neues Bild. Natirlich fallen die
Steine mit steigender Level-Zahl
schneller und ab dem vierten Level
geht es selbst im Anfangermodus
schon echt rasant zu. Spielstarke,
Start-Level und Geschwindigkeit
konnen im Setup-Men eingestellt
und auch auf Diskette gespeichert
werden. Ebenso lassen sich die
High scores und Informationen
zum Spiel im Menl einblenden.
Die Programmierer wendeten eine
interessante wie orginelle Metho-
de an, um ihre Arbeit zu schiitzen.

Wiirfeln im freien Raum

Auf dem Bildschirm erscheint die
Flagge einer (Noch-)Unionsrepublik
der Sowjetunion, und dazu muB
die entsprechende Hauptstadt, der
Name, die Einwohnerzahl oder die
Flache genannt werden. Diese In-
formationen findet man auf den er-
sten Seiten des Handbuchs. Die
Grafik des eigentlichen Spiels ist

wie beim Vorganger einfach und
schlicht, aber die Seiten- und Me-
nigrafiken warten mit schén ge-
zeichneten Bildern auf. Die Intro-
musik ist typisch russisch, und
wahrend des Spiels gibt es pas-
sende Sounds. Spielerisch bietet
das Programm alles was das Herz
begehrtund machtebenso siichtig
wie das Erstlingswerk.

Titel: Welltris, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb Bo-
mico, Am Stdpark, 6092 Kelsterbach
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Schwierigkeit variabel
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