C 64

Nachrichten per Fahrrad
vorbeibringt. Damit das
Ganze etwas schneller geht,
steigt der Zeitungsjunge
nicht vom Fahrrad ab son-
dern befordert das Blatt mit
einem gekonnten Wurf von
der Strafe in den Zeitungs-
kasten. Da kann natiirlich
mal was schief- und eine
Scheibe zu Bruch gehen,
worauf man meist einen Ab-
onnenten weniger hat.

ten nach dieser Masche, von
denen nun einige auf den C
64 umgesetzt wurden: »Xe-
vious«und »Terra Cresta«hei-
Ren die beiden wichtigsten
Titel.

Wéahrend Xevious ein jetzt
knapp 5 Jahre alter Automa-
ten-Klassiker ist, kann man
Terra Cresta erst seit kurzem
in den Spielhallen finden.
Deswegen ist Terra Cresta
auch spieltechnisch etwas

Sternenkrieg in technischer Perfektion: »Terra Crestac
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AmEnde der Auslieferung
wartet dann eine BMX-Strek-
ke auf den Radler, bel der
man fahrerisches Geschick
beweisen und Bonuspunkte
einheimsen kann. Kurz dar-
auf folgt eine Tagesabrech-
nung, die die neue Zahl der
Abonnenten zeigt.

Beider Umsetzung auf den
C 64 hat das Spiel ziemlich
gelitten. Die Crafik hatte
man sicherlich viel besser
gestalten kénnen. Auch die
Musik ist keine Meisterlei-
stung. Die C 64-Version ist
ziemlich schwer zu spielen,
an manchen gefahrlichen
Stellen sogar fast unspielbar
schwer. So stellt sich eher
Frustals SpielspaB ein, wenn
man nach langer Ubung
noch nicht einmal die erste
Runde schafft. Allesin gllem
eine recht zweifelhafte Um-
setzung, bel der viel Spiel-
witz verloren gegangen ist.

Zurlick vom Fahrrad in den
Weltraum. Hier ist ein Spiel-
prinzip einfach nicht tot zu
kriegen: Das Ballerspiel. Bei
dieser Spielegruppe be-

. schrankt sich die Handlung
darauf, da der Spieler még-
lichst viele Gegner vernich-
tet, die vom oberen Bild-
schirmrand auf ihn herabsto-
Ben. Esgibtzahllose Automa-
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Laufe des Fluges mit allerlel
neckischen Extras ausri-
sten.

Auchaufdem C 64 ist Terra
Cresta das eindeutig besse-
re Spiel. Denn Xevios ist
nicht nur vom spielerischen
Standpunkt auf Dauer lang-
weiliger, auch technisch ist
es unterlegen.

Der schnellste
Krieger unier der
Sonne

Spielt man Terra Cresta,
will man seinen Augen kaum
trauen. Manchmal tummeln
sich uber 40 Sprites auf dem
Bildschirm. Geschickte Pro-
grammierung mit vielen Ra-
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sterinterrupts ermoéglicht
diesen Effekt. Eine schmissi-
ge Musik und tolle Soundef-
fekte unterlegen das Spiel.

Noch eine kleine War-
nung: Terra Cresta gehort si-
cherlich nicht zu den ein-
fachsten Spielen. Alleine die
riesige Zahl der gleichzeitig
angreifenden Gegner ma-
chen das Programm selbst
fiir Joystick-Artisten zur ech-
ten Herausforderung.

Die Umsetzung des Auto-
maten ist den Programmie-
rern voll gelungen, obwohl
man sich fragen muB, ob die-
ses Unternehmen sinnvoll
war. SchlieBlich haben heuti-
ge Heimcomputer Fahigkei-
ten auf den Gebieten Grafik
und Sound, die damalige
Spielautomaten iibertreffen.
Deswegen darf man bei
Donkey Kong auch nicht mit
sensationeller Grafik und
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Spiele-Klassiker in Neuauflage: »Donkey Kong«

gung, den Aufomaten »Don-
key Kong« umzusetzen.
SchlieRlich feierte das Geréat
1986 fiinfiahriges Jubilaum
und wurde auperdem vor ei-
nigen Jahren schon von Afa-
risoft fiir den C 64 umgesetzt.
Trotzdem nahm man sich
dieses Klassikers an, der als
der Urvater aller Jump-And-
Run-Spiele gilt.

Der Raub der
Jungfrav

Ein riesiger Affe hat sich
filmgerecht ein schones
Madchen »gekrallte und ist
mit ihr auf einen Wolkenkrat-
zer geklettert. Da kann nur
noch der tapfere Zimmer-
mann Mario helfen, der die
Schéne bei einer Jagd durch
vier verschiedene Stockwer-
ke retten mub.

Der Affe setzt dabel eine
Menge von Gemeinheiten
gegen Mario ein. Da fliegen
FaRerund Sahnetorten, miis-
sen FlieBbander und Aufzi-
ge iiberwunden werden. In
jedem der vier Bilder lauern
andere Gefahren, die nur
durch Joystick-Geschick zu
iiberwinden sind.

Musik rechnen. Trotzdem,
wer sich fiir eine echte
Software-Antiquitdt interes-
siert, wird sicherlich auch
gerne den Preis fiir Donkey
Kong bezahlen.

Eine interessante Ge-
schichte begleitet unseren
nachsten Testkandidaten na-
mens »Crystal Castles«. Die-
ser Name l4Bt viele Compu-
terbesitzer aufhorchen, ha-
ben Sie doch schon seit
knapp zwel Jahren eine (vol-
lig legale!) Kopie dieses Pro-
gramms im Disketten-Ka-
sten.

Damals tauchte das Pro-
gramm wie aus dem Nichts
auf und machte hauptsach-
lich unter Raubkopierern
seine Runden. Kaufen konn-
te man esdagegen nirgends.
Die im Titelbild angegebene
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