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Falsche Fragen kénnen manchmal todlich sein

Neuromdancer

Das Sciene-fic-
tion-Buch »Neu-
romancer«  von
William  Gibson
zeichnet ein di-
steres Zukunftsbild: GroBkon-
zerne kontrollieren Wirtschaft
und Politik. Zu den »klassi-
schen« Verbrechen wie Dieb-
stahl, Mord und Drogenhandel
hat sich die Computerkriminali-
tat gesellt: Datencowboys hak-
ken sich in fremde Computer,
stehlen und verkaufen Informa-
tionen.

Militar, Regierungen, Spit-
zenprogrammierer und einige
besonders ausgefuchste Hak-
ker kennen den Weg in die Da-
tenwelt: mit »Cyberspace«. Bil-
der, Téne und Geflihle werden
erzeugt und direkt ins Gehirn
tbertragen. Der Benutzer be-
findet sich dann in einer Welt, in
der Datenbanken riesige, geo-
metrische Strukturen sind. Ver-
bindungen zwischen Compu-
tern erscheinen als StraBen.

Im Computerspiel zu diesem
Roman Gibernehmt Ihr die Rolle
eines jungen Hackers, der zum
Superdatencowboy aufsteigen
will. Er lebt in Chiba City, einem
wichtigen High-Tech-Zentrum
Japans, in dem alle Konzerne
ihre Zentralen haben. Die Stadt
ist teuer und gefahrlich.

In letzter Zeit hdufen sich die
Computerunfélle. Irgendetwas
ist faul im Cyberspace: Hacker
verschwinden spurlos, die Ge-
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hirne der Hackercowboys bren-
nen regelrecht aus, wenn sie in
bestimmte Datenbanken ein-
dringen. Also macht lhr Euch
daran, herauszufinden, was
schieflauft. Ihr m{iBt Datennet-
ze nach brauchbaren Informa-
tionen durchstébern und PaB-

worter decodierﬁﬁim:h &N

weiterten Zugriff auf Datenban-
ken erlauben.

Eure Spielfigur steuert lhr mit
Joystick oder Tastatur. Wie in ei-
nem Rollenspiel miiBt Ihr dem
Helden immer bessere Eigen-
schaften verleihen. Erst, wenn
lhr gute, aber teure Ausriistung
erworben habt, kénnt Ihr die
3-D-Welt von »Cyberspace« be-
treten.

Die Romanumsetzung kommit
gut riber, lediglich lber die
Grafik kann man streiten: Chiba
City wirkt im Gegensatz zum
Buch brav und bieder. Auch die
Sprites wirken grobschléchtig,
durch haufige Diskettenzugriffe
braucht die Hauptfigur oft lan-
ge, um Aktionen auszufiihren.
Aber laBt Euch dadurch den
SpaB am Spiel nicht verderben!

-~ Neuromancer
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Schwierigkeit mittel

Bastlan im Kampf gegen die Giganten

Never Ending
Story

Phantasien st
wiederum in Ge-
fahr und Bastian
8 soll erneut das
== _and vor dem Un-
tergang bewahren Als erstes
ist ein Kampf gegen die Gigan-
ten in der Silberstadt zu beste-
hen, dann geht es mit dem
Gillicksdrachen Fuchur auf Ver-
folgungsjagd, bei der gegneri-
sche Objekte an eine Wand ge-
driickt werden. Nach erfolgrei-
cher Landung geht es in das
ZauberschloB Horok. Dort kann
Bastian durch Wiinsche die
fehlenden Mauersimse und
Treppen wieder herstellen, um
dann in den Orchideenwald zu
‘gelangen. Im Gewirr der Aste
muB Bastian unzéhligen heim-
tlckischen Vdgeln ausweichen
und mit einem Pferd den Weg
zum FluB zurlicklegen. Zum
AbschluB muB ein reiBender
Strom Uberwunden werden, um
den Zauber zu bannen.

Diese Fil-Umsetzung hélt
sich im groBen und ganzen an
das Vorbild aus dem Kino, aber
leider kommt der Reiz dieser
wirklich schénen Marchenge-
schichte nicht so richtig riiber.
Die Grafiker von Linel haben
aber ihr Bestes gegeben, um
die bombastische Aufmachung
auf dem Bildschirm gut wieder-

zugeben. Die Details sind recht
nett gestaltet und die Sprites
gut animiert. Der Sound ist
eingéngig, aber doch Ge-
schmacksfrage (man hat ja im-
mer noch den Lautstéarkereg-
ler). Steuern 4Bt sich die
Hauptfigur recht gut, aber der
Flug mit dem Drachen erfordert
dann doch mehr Geschick. Vor-
bildlich ist, daB die Rahmenge-
schichte und die Aufgabenstel-
lungen in deutscher Sprache
auf dem Bildschirm erschei-
nen. Die etwas frustrierende
Suche nach dem rettenden Seil
in der Silberstadt verleitet leicht
zur Aufgabe des Spiels. Wer
sich so richtig an dem Game
festbeiBt und den Ehrgeiz hat,
auch diese doch recht unendli-
che Aufgabe zu lésen, der wird
sicher Freude an der Unendli-
chen Geschichte Il finden.
Diese Spiel ist aber trotzdem
ein gutes Beispiel fiir die Com-
puterumsetzung eines Films.
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