Spiele

von Jérn-Erik Burkert

as Thema Autorennen reizt
immer wieder Programmie-
rer, ein neues Game zu
coden. Im Fall »Indy Heat« von
Storm-Software wurde eine altbe-
kannte Form dieser Spieleart wie-
der aufgegriffen. Die Fahrstrecke
wird schrég von oben dargestellt

Schrég von oben: die
Ansicht bei »Indy Heat«

und man lenkt sein Gefdhrt mit
mehr oder weniger Geschick, die
Gegner im Nacken, uber die Piste.
Ab und an muB man die Service-
box aufsuchen und seinen Boliden
wieder auf Vordermann bringen
lassen. Selbst wenn das eigene
Gefahrt einmal brennt, kann man
den Schaden an der Box richten.
Hat man seinen Tank auffullen las-
sen und neue Slicks auf der Felge,
donnert man wieder (ber die Piste

Einige Levels weiter noch mehr Kurven und Hindernisse

um die zehn Rennen zu gewinnen
und den Siegerpokal entgegenzu-
nehmen. Bevor es aber so weit ist,
muB man erst einmal alle Gegner
in den einzelnen Rennen besie-
gen. Vor dem ersten Start erhalt
man vier Miinzen und kann diese

bei verlorenen Rennen einsetzen,
um weiterzuspielen. Zwischen den
einzelnen Rennen kann man sei-
nen Wagen in einem Shop aufmot-
zen und z.B eine neue Maschine
kaufen. Zum Spielen hat man zwei
Steuermodi zur Verfugung. Einmal

den »normalen« und zum zweiten
den »alternativen« Modus. Genau-
ere Erklarungen findet man in der
ausflihrlichen Beschreibung, die
in deutscher Sprache dem Spiel
beiliegt. Auf den ersten Blick ist
man bei »Indy Heat« enttauscht,
aber bei langeren Spielen kom-
men Suchterscheinungen auf. Die
Grafik der Sprites und Hinter-
grundbilder ist unspektakuldr und
beim Spielen donnern nur einige
Sounds bei ZusammenstoBen aus
den Lautsprechern. Trotzdem
macht die Raserei SpaB. Das vor
allem, wenn man mit einem
Freund am zweiten Joystick ver-
sucht, das Feld aufzurollen.

Titel: indy Heat, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Schwierigkeit steigend

von Jorn-Erik Burkert

sendwende bewegt sich ein
Asteroid auf die Erde zu und
umkreist unseren Planeten. Astro-
nomen, Weltraumexperten und
Astrophysiker stehen vor einem
Raétsel und beginnen das fremde
Objekt zu untersuchen. Es wird eine
Sonde ausgeschickt, die Naheres
Uber den Asteroiden herausfinden
soll. Die Wissenschaftler bekom-
men durch den Satelliten die Infor-
mation, daB der Asteroid Héhlen
besitzt, die von AuBerirdischen an-
gefertigt wurden, umin ihnen wert-
volle Artefakte zu lagern. Die Hoh-
len sind durch ein ausgekligeltes
Sicherheitssystem geschitzt und
es scheint nicht moglich diese ge-
nauer zu untersuchen, da die Son-
de nach einer gewissen Zeit keine
Signale mehr von sich gibt. Die
Menschen wissen, daB der Aste-
roid vier Héhlen hat und daB die
Sonde vor ihrer Zerstérung noch
die Existenz einer flnften gehei-
men Kammer gemeldet hat. Ein Pi-
lot soll nun das Rétsel des fremden
Raumkdrpers entschlisseln und
bis in die flinfte, geheimnisumwit-
terte Hohle vordringen. Die NASA
stellt das beste Raumschiff zur
Verfligung und rustet den Shuttle
mit Extrawaffen aus. Ab geht es in
Richtung Asteroiden, wo viele Ge-
fahren warten.
Die Grafik von »Eon« verlockt so-
fort zum Gedanken, daB man es
mit einem weiteren Shoot’'em up
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Mit dem StreuschuB fegt man die Gegner vom Himmel

im Stil von »Armalyte«oder »|O« zu
tun hat. Aber das Spiel hat weit
mehr zu bieten als man am Anfang
denkt. In jedem Level kann man
nach rechts und links fliegen und
muB mit den vorhandenen Waffen
die Energiereaktoren ausschalten.
Dann kommt man ins nachste Le-
vel. Zuvor muB man noch einen
Obermotz ausschalten. In den
Spielstufen wimmelt es nur so von
Gegnern, die ziemlich heim-
tickisch und intelligent sind. Die

Steuerung ist perfekt, nur das
Wechseln der Flugrichtung ist un-
gewdhnlich. Wer ein Sega-Joypad
hat kann sich freuen, denn die
zweite Feuertaste ist bei diesem
Spiel ebenfalls belegt und sorgt fiir
das Wenden des Raumgleiters.
Diese kleine »Welt-Neuheit« funk-
tionert aber nur mit dem Sega-Pad
und man sollte keine zum Sega-
Pad kompatiblen Joysticks an-
schlieBen, denn diese erweisen
sich beim Drehen des Raum-

schiffs als ClA-Killer (CIA heiBt
Complex Interface Adapter, er ist
ein Chip im C64 und ziemlich teu-
er). Besonderes Lob an die Grafi-
ker und Musiker, denn ihre Arbeit
ist einfach super und erfreut das
Spielerherz. Die Hintergrundbilder
der Levels, die Gegner und das
Raumschiff sind sehr gut gestaltet.
Die Musik im Intro und wahrend
des Spiels ist vom Feinsten und
kann (iberzeugen.

Trotzdem hat der Spieler mit eini-
gen Problemen zu kdmpfen. Man
kann nur nach einigen Proberun-
den erkennen, welche Gesteins-
brocken und Hindernisse dem
Schiff Schaden zufligen. Neben-
bei muB man einen flinken Finger
am Feuerknopf haben, da die Geg-
ner zahlreich sind. Deshalb ist das
Spiel nur fiir Fortgeschrittene und
Profis, die gentgend Erfahrung
und Ubung haben.

Titel: Eon, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen
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