Spiele

von Jorn-Erik Burkert

iele Comic-Freaks lieben Ha-
Vgar den Schrecklichen liber

alles und schon seit Jahren
hat der kratzblrstige Wikinger
Kultstatus. Die Integration des Car-
toon-Stars in ein Computergame
hat Kingsoft gewagt. Lange wurde
an dem Game gewerkelt und
schlieBlich hat ein danisches Pro-
grammier-Team Hdgar nun doch
auf den C-64-Bildschirm gebracht.
Im Auftrag seines Eheweibes Hel-
ga, begibt sich Hagar per Wikin-
gerschiff auf verschiedene Inseln,
um Gegenstéande fiur seine Gattin
zu sammeln. Mit seinem Schwert
bewaffnet muB er seinen Gegnern
kréftig einheizen, die sich zahl-
reich auf ihn stiirzen. Im Gefecht
kann man mit den Funktionstasten
die Waffen wahlen und wenn man
langer auf dem Feuerbutton bleibt,
entwickelt sich Héagars Schwert
zur Superwaffe. Nach jeder erfill-

Héagar und einer seiner Gegner

recklicher Cartoor
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Die Parteien treten zur Schlacht an

ten Mission bekommt man ein PaB-
wort fiir das néachste Eiland, wo
neue Abenteuer auf den Wikinger
warten. Acht Inseln muB Hagar er-
forschen, bevor ihm die Siegeslor-
beeren Uberreicht werden.
Comic-Freaks werden jetzt auf
jeden Fall hellhorig, denn ihr Gra-
fik-ldol auch noch selbst zu steu-

nicht zu schnell mit der Vorfreude,
denn Hagar ist nicht mehr der, den
man aus den Cartoons kennt. Er
wuselt mehr schlecht als recht,
dank schlampiger Animation, Gber
den Bildschirm. Die Gegner sind
nicht besser dran, was auch auf
die Landschaft zutrifft, durch die
sich Hagar schldgt. Die Kollisio-

ern, wére sicher daﬁ&ﬁbebﬁfﬂrﬁwﬁ nur sehr trége

und viele Streiche, die Hagar aus-
teilt, schlagen fehl. Die Steuerung
{iberhaupt ist sehr seltsam und
man wird den Eindruck nicht los,
daB der Held beim Springen ein
nasser Sack ist. Der Tonregler
kann ohne Probleme herunterge-
dreht werden, da es nur eine Intro-
musik gibt und im Spiel nur dirfti-
ge Sounds.

Den Beinamen »Der Schreckli-
che« tragt er sicher in den Comics
umsonst. Dieses Spiel sorgt fiir ei-
ne gnadenlose Umkehrung dieses
Faktes und kann nur ganz hartge-
sottenen Fans des Cartoon-
Wikingers empfohlen werden, die
von der Hagar-Mania befallen
sind. Da kann man zum AbschluB
bloB bemerken: Knapp am Eigen-
tor vorbei!

Titel: Hagar; Preis: 49,95 Mark; Bezugsquel-
le: Karstadt, Horten
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Schwierigkeit hoch
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ave ist total niedergeschla-
Dgen, denn ein verriickter
Doktor hat seine Freundin
Sandy verschleppt. In seinem
Haus will er die Schone fur zweifel-
hafte wissenschaftlichen For-
schungen miBbrauchen. Das
Haus des Doktor ist gespickt mit
Uberraschungen und Rétseln. Da-
ve wéhlt zwei Freunde aus und be-
ginnt mit der Befreiung der Lieb-
sten, bevor der irre Forscher die
Macht liber die Welt Gbernimmt.
Die Spielsteuerung, erdacht von
Ron Gilbert und Gary Winnick,
revolutionierte die Spieleszene.
Uber ein Steuerkreuz, das mit dem
Joystick bewegt wird, klickt man in
einer Wortliste, die aus Verben und
Substantiven besteht, die Aktion
zusammen, welche die aktive Per-
son ausfiihren soll (z.B. gehe zur
Tiir). Je nach Lust und Spielsitua-
tion, setzt man eine der drei Perso-
nen ein. Dabei kommt es oft auf
Team-Work an, um die kniffligen
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Der Trick mit dem Kobold im Hausflur funktioniert nur mit zwei

Personen

Ratsel zu l6sen. Da Dave, der Spie-
ler, am Anfang unter sechs ver-
schiedenen Freunden wéhlen
kann, gibt es auch verschiedene
Losungswege. In  Zwischense-
quenzen wird dem Spieler gezeigt,
was die Bewohner des Hauses trei-
hen, denn auBer Dr. Fred leben
noch seine Schwester Edna und
sein Sohn Ed dort. Begegnet man
einer der drei Personen, riskiert

Im Musikzimmer kann man auf
dem Piano spielen

man, in den Privat-Knast ge-
steckt zu werden. Dort wieder hin-
auszukommen, bedarf es einiges
Geschickes und Koépfchen. Und
das gilt {iberhaupt im ganzen
Spiel, um Sandy zu retten und Dr.
Fred auszuschalten. AuBer der Fa-
milie von Dr. Fred bewohnen noch
Tentakel das Haus. Sie haben die
sonderbarsten  Winsche und
wenn man sie erflllt, zieht man die
seltsamen Wesen auf seine Seite.
AuBerdem tauchen fleischfressen-
de Pflanzen und Spinnen im Spiel
auf.

Maniac Mansion war der Start-
schuB fur weitere Adventures von
Lucasfilm im selben Stil. Der
Nachfolger ist bekanntlich Zak
McKraken.

Wie aus der Kkalifornischen
Softwareschmiede verlautet, ist Dr.
Fred im Begriff, die Welt schon
bald wieder mit seinen wahnwitzi-
gen Erfindungen ins Verderben zu
stiirzen. Das neue Game soll »Day
of Tentacle« heien und ist leider
nur fiir MS-DOS-PC geplant. Kein
Grund zur Verzweiflung fur alle,
die jetzt ein wenig Blut geleckt
haben, denn man kann nur sagen:
Wer »Maniac Mansion« nicht
kennt, hat ein Spitzen-Adventure
verpennt!

Name: Maniac Mansion; Preis: 49,95 Mark;
Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-133, 4044
Kaarst 2
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