Jekap ...ist des
-I-EST Talers nicht

wert. Onkel
Dagobert Ducks Leitmo-

tiv kann auch Sie bei
»Fugger« zu Ruhm und
Ehre bringen.

aufmannisches Feinge-

flhl, zwanzig Fésser Bier

und 500 Taler kén-
nen Sie zu koniglichen Ehren
bringen, aber auch auf lebens-
lange Zeit in den Schuldturm.
Die aus einer Erbschaft ent-
stammende Fakturei in Einbeck
istzunachst die einzige Waren-
quelle. Wird sie richtig aufge-
baut, kann rasch mit Glas, Gold,
Tuch und Korn gehandelt wer-
den.

RegelméaBige »Kredite« filr Karl werden mit
Ehre am koniglichen Hof bezahlt

»Fugger«ist eine Wirtschafts-
simulation, die, wie der Name
schon vermuten |4Bt, in der
Glanzzeit der Fugger spielt. Sie
waren ein schwabisches Ge-
schlecht, das seit 1367 in Augs-
burg anséssig ist. Heute noch
besteht die Linie »Fugger von
der Lilie«. Sie fingen als einfa-
che Webmeister an, verschaff-
ten ihrem Hause jedoch rasch
Vermogen und Weltstellung. Mit
Kupferbergwerken errichteten
sie ein europaisches Kupfermo-
nopol. So wurden die Fugger
zum groBten Bankhaus Euro-
pas. Auf diesem historischen
Hintergrund baut »Fugger«auf,

Durch geschickten Kauf und
Verkauf sollen Sie in die FuB-
stapfen des Geschlechts der
Fugger treten. Operiert wird
vom Hauptmenii aus. Dort er-
halten Sie alle wesentlichen In-
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Das Hauptmenii vom »Fugger« gibt Aufschluf

ither Hab und Gut

formationen Uber Hab und Gut.
Natlrlich reicht reines Kauf-
mannswesen nicht aus. Die
echten Fugger waren auch im
Bankgeschaft téatig und subven-
tionierten Vater Staat hie und da
mit Finanzspritzen.

Im wesentlichen kommt es
darauf an, Waren mdglichst
glinstig aus der Fakturei zu ho-
len und profitabel zu verkaufen.
Beachtet werden miissen dabei
die Wartung der Fuhrwerke,
Léhne flir das Personal, Sold an
Rauber und Soéldner und derer-
lei Dinge.

Die Programmbeschreibung
von »Fugger« ist mit Liebe ge-
staltet und besteht aus zwei Tei-
len. In altdeutscher Schrift wer-
den Hintergrundinformationen
und versteckte Spieltips gege-
ben. Die Funktionsbeschrei-
bung ist jedoch mangelhaft. Sie

geht zwar griindlich auf das
Starten des Spiels ein, 4Bt aber
eine Erlauterung der einzelnen
Menilpunkte vermissen.

»Fugger«wird ausschlieBlich
mit dem Joystick gesteuert. Lei-
der wird oft nicht angezeigt, wel-
cher Menlipunkt gerade akti-
viert wurde. So besteht zum Bei-
spiel optisch keine Mdglichkeit
zu erkennen, ob nun gerade La-
gerraum gekauft oder verkauft
wird. Ahnliche Situationen erge-
ben sich an vielen Stellen im
Spiel.

So fehlen Sicherheitsabfra-
gen. Einmal aus Versehen auf
den Feuerknopf gedriickt und
rausist man aus der Runde. Ein
Schritt zuriick ist unausfiihrbar.

Mit »Fugger« liegt eine Spiel-
idee vor, die nicht sonderlich
vom Hocker haut, die aber mit
Liebe umgesetzt wurde. Tat-

séchliche historische Ereignis-
se beeinflussen das Gesche-
hen. So kann der Einfall der Tir-
ken in Wien die Produktionslei-
stung der dortigen Fakturei her-
untersetzen.

Der Sound ist simpel und als
greulich zu bezeichnen. Doch
das féllt bei einer Wirtschaftssi-
mulation nicht weiter ins Ge-
wicht. Schén ist der altdeutsche
Zeichensatz innerhalb des Pro-
gramms. Bis aufden Schulden-
turm und das Kampffeld hat die
Grafik allerdings sonst nicht viel
zu bieten. Das Spielen macht
erst mit drei Spielern richtig
SpaB. Das Spiel alleine ist zwar
auch maglich, jedoch nicht so
reizvoll. »Fugger« ist nicht be-
sonders schwierig, der Spieler
wird nicht mit unzahligen Kalku-
lationsfaktoren (iberfordert. Wer
verstdrkt Wert auf den spieleri-
schen Aspekt einer Handelssi-
mulation legt, ist mit »Fugger«
gut beraten.
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