Grafische Computer-Epen

64’er

Grafik-Kiinstler machen den C 64

unsicher und schaffen eine neue

Test

isher gab es zwei Wel-
Bten auf dem C 64: Die

SpieleWelt und die
Crafik-Welt. Dagab es Zeich-
ner, die aus den geringen
Grafikmoglichkeiten des
C 64 wahre Wunderdinge
zaubern konnten. Diese Bil-
der waren jedoch einfach
nur Bilder — ihr hoher Spei-
cherplatzbedarf erlaubte es
einfach nicht, diese Bilder
aktiv in Spielen einzusetzen.
Lediglich als Titelbild beim
Laden des Programms konn-
ten sie dienen.

Inzwischen haben die
Spieleprogrammierer aber
gewaltig in ihren Trickkisten
gewlihlt. Dank neuester
Pack-Algorithmen kann man
heutzutage sehr viel mehr
Grafik in den Speicher oder
auf die Diskette stopfen, als
normalerweise iiblich. Dank
dieser Techniken ist es jetzt
moglich, daR Programmie-
rer zusammen mit Compu-

Dimension des Spielens.

schen Computer-Epen ein-
ordnen kann, sind jetzt er-
schienen. Aus Amerika
kommt »Defender of the
Crowng, ein Programm, das
vor einigen Monaten unter
Amiga-Besitzern Furore
machte. Es wird heute noch
als das beste Demonstra-
tions-Programm fiir die Gra-
fikfahigkeiten des Amiga be-
nutzt. Da war es naturlich be-
sonders schwer, eine Umset-
zung flir den C 64 abzulie-
fern, die im Vergleich zum
Amiga-Original nicht l1acher-
lich erscheint. Wir meinen,
daR die Umsetzung aller-
dings den direkten Ver-
gleich nicht zu scheuen
braucht und daB sie zeigt,
wozu der »kleine« Commo-
dore in der Lage ist — ochne

16 Bit und 4096 Farben!
Wir befinden uns im
Mittelalter.

In GroBbritan-
nien tobt 3
dem Tode des Kénigs strei-

Schwerterduell bei Nacht (Defender of the Crown)

ter-Kiinstlern eine neue Art
von Spiel schaffen: umfang-
reiche Programme, die ei-
nerseits mit noch nie dage-
wesener Spitzengrafik glan-
zen, andererseits Handlun-
gen von geradezu epischem
AusmaR erzahlen. Denn
dank der vielen Grafik kann
man jetzt versuchen, Spiel-
film-artige Handlungen auf
den Monitor des C 64 zu brin-
gen.

Zwei Programme, die man
in die Kategorie der grafi-
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ten sich sechs Kriegsfiihrer
um die Krone, das Land
scheint zwischen Norman-
nen und Sachsen zu zerbre-
chen. Die Zeit ist reif fiir ei-
nen Helden, der GroBbritan-
nien wieder einigt — wennes
sein mubB, mit Gewalt.

Als Kriegsherr versuchen
Sie, die Landereien und Be-
sitztiimer Ihrer Gegner zu er-
obern und so die Kontrolle
iiber das gesamte Land zu
erlangen. Zu Spielbeginn
diirfen Sie sich fiir einen von

Spiele-Test

Auf geht’s zum Turnier (Defender of the Crown)

vier »Hauptdarstellern« ent-
scheiden. Thre Wahl be-
stimmt den Schwierigkeits-
grad des Programms, da je-
der der vier andere Vor- und
Nachteile im Spielverlauf
hat.

7Zu Beginn jeder Spielrun-
de erscheint eine Landkarte
von GroBbritannien. Ziem-
lich in der Mitte liegt Ihr
Stiick Land mit einer klei-
nen, malerischen Burg. Sie
kénnen nun fiir jeden Monat
(denn diesen Zeitraum liber-
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nen, wie Sie Thre Armee
bewegen. Aber Vorsicht! Ei-
nige Soldaten sollten im
Schlop zuriickbleiben, sonst
schappt sich einer der fiinf
Gegenspieler diese sofort!

Schwerterklirren
und Liebeskummer

Jedes der einzelnen Lan-
der hat einen bestimmten
Wert, denn jeden Monat er-
halten Sie Steuern, mit denen
Sie wiederum ihre Armeen
ausstatten kénnen. Um die
reichesten Lander wird des-
wegen am heftigsten gestrit-
ten. Aber es gibt auch einen
anderen Weg, um an Geld zu

kommen: Der néchtliche
Uberfall auf eine gegneri-
sche Burg.

Dies ist die erste der im
Spiel eingebauten Action-
Sequenzen. Sie sehen in
schon gezeichneter Grafik
erst die Burg von aufen,
dann den Vorhof der Burg.
Hier miissen Sie sich per Joy-
stick ein Schwertduell mit
den Wachen liefern, um in
das Innere der Burg zu ge-
langen. Dort folgt ein zwei-
tes, schwereres Duell. Wenn
Sie auch dieses iiberstehen,
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betreten Sie die Schatzkam-
mer und rauben diese aus.

Mit geniigend Geld kann
man seine Armee gewaltig
ausstatten: Ein Katapult ist
beispielsweise ganz neitt,
weil Sie mit diesem versu-
chen kénnen, eine gegneri-
sche Burg einzureiffen. Auch
hier folgt wieder eine Action-
Sequenz, beider Sie mitdem
Katapult zielen und mog-
lichst auch treffen miissen.

Es gibt aber auch eine »fei-
nere«  Methode, einen
Kriegsherren um sein Land
Zu bringen: Man fordert ihn
zum Turnier. Das Lanzen-
Turnier wird in ansprechen-
der 3D-Grafik auf dem Bild-
schirm nachgespielt. Wer
hier Pech hat, verliert nattir-
lich Landereien.

Bei soviel hartem Manner-
geschaft darf als Ausgleich
auch eine Frau nicht fehlen:
Irgendwann im Spiel erhalt
man namlich die Meldung,
daR Normannen eine Prin-
zessin entfithrt haben. Be-
freit man diese in einer
ndchtlichen Aktion (die iden-
tisch mit dem Diebstahl bei
Nachtist), wird man mit einer
minutenlangen Liebesszene
am Kamin belohnt.

Trotz epochaler Grafik
und einigen verschiedenen
Action-Szenen ist Defender
of the Crown nicht das ab-
wechslungsreichste  Spiel.
Nach einigen Durchgangen
wird das Programm recht
langweilig und bleibt erst
mal eine Weile liegen. Doch
man wird es sicherlich im-
mer wieder mal aus dem
Schrank holen, um sich
selbst an der Grafik zu er-
freuen oder um Freunde zu
beeindrucken.

Aus England kommt ein
Spiel mit &hnlich imposanten
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