merikas National-Held
Nummer eins, wenn es
um Flugzeuge geht, 1st
Chuck Yeager. Chuck hat so
ziemlich alles geflogen, was
Fliigel hat und ist als Test-
und Air Force-Pilot mit allen
Sparten des Fliegens ver-
traut. Mit seiner Hilfe ent-
stand eine Flugsimulation
namens»Chuck Yeager's Ad-
vanced Flight Trainere,
Beim AFT wie er kurz ge-
nannt wird, geht es haupt-
sachlich um Test- und Kunst-
fliige. Sage und schreibe 14
verschiedene Flugzeuge
stehen Thnen zur Verfligung,
alle haben unterschiedliche
Flugeigenschaften, die es zu
erforschen gilt. Dabel ist der
eine oder andere Konstrul-
flons-Fehler nicht auszu-
schlieBen. Auf jeden Fall
wird Ihr gesamtes Kénnen
gefordert, wenn Sie mit dop-
pelter Schall-Geschwindig-
keit auf den Erdboden zura-
sen und das Triebwerk auf
einmal ausfillt. Zu den Flug-
zeugen gehért so gefahrli-
ches Gerat wie ein F-16-Jet
oder ein SR-T1, aber auch zi-
vile Maschinen wie eine or-
dinare Cessna sind in Threm
Hangar zu finden.

Fliegen leicht
gemacht

Damit Sie den richtigen
Umgang mit solch gefahrli-
chem Gerdt lernen, wurde
eine»Flugschule«in das Pro-
gramm integriert. Unter An-
leitung von Chuck lernen Sie
erst GeradeausFlug und
Kurven, Starts und Landun-
gen und sogar Loopings,
Sturzfliige und andere Kunst-
flug-Figuren. Das Steue-
rungs-System ist sehr intelll-
gent geldst worden. Sie se-
hen am Monitor, wie Chuck
Yeager seinen Steuerkniip-
pel bewegt und kénnen dies
direkt mit Threr Steuerung
vergleichen. Auf Wunsch
fliegt Chuck auch erst mal al-
leine, damit Sie die einzelnen
Flugphasen anschauen und
lernen konnen.

Wenn Sie fit im Fliegen
sind und auch schon den ei-
nen oder anderen Test-Flug
hinter sich haben, stehen auf
Wunsch zwel weitere Berei-
che auf dem Programm:
Wett- und Formationsflug.
Beieinem Wettfliegen kdmp-
fen Sie gegen einen Gegner
darum, als erster eine Sla-
lom-Strecke zu durchfliegen.
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Spiele-Test

Schneller als der Schall
mit Chuck Yeager

That‘s & sorry way

Chuck mag es gar nicht, wenn Sie Bruch bauen

P Wer wird denn gleich in die Luft
=8 gehen? Testpilot Chuck Yeager natiir-
lich — und Sie fliegen mit.

to land an airplane.

Der Blick aus dem Cockpit offenbart flotte 3D-Grafik

Sechs unterschiedliche
Strecken werden mitgelie-
fert. Wenn Sie das Rennen
gewinnen sollten, wird der
Computer-Gegner durch ei-
ne Kopie Ihres siegreichen
Fluges ersetzt. Im nachsten
Durchgang fliegen Sie also
gegen sich selbst und miis-
sen dementsprechend bes-
ser sein, um zu gewinnen.
Bel einem Formationsflug
versuchen Sie moglichst ge-
nau hinter Chuck her zu flie-
gen. Abweichungen von sei-
ner Flugbahn bringen Mi-
nus-Punkte. Ein besonderer
grafischer CGag: Der Kon-
densstreifen von Chucks Jet

kann Thnen die Sicht total
versperren, wenn Sie zu na-
he an ihm drankleben. Es
sind sechs verschiedene
Stunts von Chuck auf der Dis-
kette gespeichert. Bel man-
chen kann man schon froh
sein, wenn man sie iiber-
haupt tiberlebt, trotz vieler
Minuspunkte wegen fal-
scher Flugbahn. Sie kénnen
auch einen Formationsflug
mit sich selbst probieren,
indem Sie zuerst einige Fi-
guren mit dem eingebauten
Flug-Recorder aufnehmen
und diese dann als zweites
Flugzeug abspielen lassen.

Der AFT ist allerdings kei-

ne hundertprozentig echte
Simulation. Details wie Ben-
zinverbrauch werden nicht
beachtet, die Steuerung
wurde etwas vereinfacht.
Trotzdem muB man ganz
schén aufpassen, daB man
nicht abstiirzt oder in ein Ge-
baude rast. Unter diese De-
tailg fallt auch die Joystick-
Abfrage, die etwas eigenwil-
lig programmiert wurde,
aber nach kurzer Eingewoh-
nungszeit ihren Zweck er-
fiallt.

Das riesige Fluggelande
bietet viele Platze, an denen
sich Kunstflugfiguren iiben
lassen. Viele Anregungen
kann man aus dem umfas-
senden deutschsprachigen
Handbuch schépfen. Ob-
wohl das Programm selber
in Englisch ist, sollte es mit
dem deutschen Handbuch
keine Schwierigkeiten ma-
chen, Chuck Yeager zu spie--

len.
Fluggefiihl

und Sound

Die 3D-Grafik ist fiir den
C 64 nicht die allerschnell-
ste. Allerdings mup sich das
Programm auch mit ausge-
fiillten und gerasterten Fl&-
chenherumschlagen, Dinge,
fiir die der C 64 nicht gebaut
wurde. Trotzdem ist dasg Pro-
gramm schnell genug, um
noch ein ordentliches Flug-
gefiihl zu vermitteln. Der
Sound beschrankt sich auf
ein standiges Motoren-
Brummen, das allerdings
halbwegs realistisch klingt.

Spannende Flugsimulatio-
nen waren bisher immer mit
viel SchieRerei und Xrieg
verbunden. Chuck Yeager's
Advanced Flight Trainer
zeigt, daB es auch anders
geht. Diese durch und durch
friedliche Simulation hat
beim Test zumindest unsere
Adrenalin-Spiegel in die Ho-
he schnellen lassen. (bs)
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