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mit Sonnenbrille und Hut, so

kennt sie die Welt. Die Rede ist
von den legendédren Blues-Bro-
thers, welche die Menschen zu
Scharen mit ihrem Film in die Ki-
nos zogen. Der Streifen ist heute
ohne Zweifel ein Kultfilm und hat
nichts an Reiz verloren. Seit gerau-

Immer im dunklen Anzug und

Jake auf der Suche
nach der Gitarre

mer Zeit durchstreifen die beiden
Musiker im Namen des Herrn auch
den Speicher des C64. Titus-
Software hat das Spiel in Szene
gesetzt, bei dem es darum geht,
die gestohlene Musikausriistung
der Briider wieder zurlickzuholen.
Wahlweise kann man im Ein- oder

Jm Namen des Herrn

Markenzeichen: dunkle Brille, Hut und Anzug...

Zweispielermodus auf die Suche
gehen. Dabei muB man zahlrei-
chen Gegnern ausweichen oder
sie mit Hilfe von Kisten von der

Bildflache schaffen. Die beiden
Herren mit den schwarzen Anzi-
gen und den Sonnenglésern ma-
chen eine gute Figur. Die Animatio-

nen von Jake und Elwood kénnen
sich sehen lassen und es macht
SpaB, mit den beiden durch die Le-
vel zu hipfen. Hintergrundgrafik
und Sound stimmen, kdnnen aber
nicht so Uberzeugen wie die Spiel-
figuren. Die Steuerung ist gut und
beim Run nach den Intrumenten
durch die Stadt fallt es nicht allzu
sehr auf, daB das Scrolling ab und
an ruckt. Der nicht allzu hohe

A
WERTUNG

Schwierigkeit mittel

Schwierigkeitsgrad beglickt den
Spieler mit Anfangserfolgen, die
zur Spielmotivation beitragen.

Titel: Blues Brothers, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2

von Jorn-Erik Burkert

or Jahrtausenden stand der
v Planet Lamarge in der Gunst
der Gotter und seine Bewoh-

ner wurden vor allem Ungliick be-
wahrt. Zu jener Zeit begannen die
Menschen, auf dem einzigen Kon-
tinent des Planeten, sich von ihren
gottlichen Gonnern abzuwenden
und dunklen Méchten zu dienen.

Die Reaktion der Gétter auf die
Blasphemie lieB nicht lang auf sich
warten: Sie verstieBen den Plane-
ten. Verwiistungen und Katastro-
phen waren das Ergebnis. Selbst
das groBte Heiligtum - der Berg
Melfur - wurde zerstort und eine
riesige Wolke breitete sich tber La-
marge aus: Es regnete Steine, die
die besagten Katastrophen und
Verwlstungen anrichteten. Die
Steine wurden von den spéteren
Bewohnern Runensteine genannt.
Sie, insgesamt 18 an der Zahl, ver-
leihen dem Besitzer Kenntnis (ber
die Kunst der Magie und er wird ein
Streiter zum Wohle von Lamarge.

In dieser Zeit gewinnt die Bru-
derschaft der TrAumer, die mit Dro-
gen handelt und auch einsetzt, im-
mer mehr an Macht und das Land
scheint nicht mehr vor dem Verfall
zu retten. Eine Gruppe von Helden
steht dennoch bereit, um das ver-
lorengeglaubte Land aus den
Klauen des Bdsen zu befreien.

Die Geschichte des neuesten
Rollenspiels von Starbyte aus Bo-
chum fesselt und verlockt zugleich
zu einem schnellen Start in die
Welt von Lamarge.

Nach Introscreen, PaBwortabfra-
ge und einem Hinweis zum Disket-
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Moon-City erwartet die Abenteurer

tenhandling, geht’s dann gleich
ins Kloster. Dort bastelt man erst
einmal an seiner Party und sichert
diese auf Diskette. Bard’s-Tale-
Fans werden beim Spielen recht
schnell Parallelen zur Rollenspiel-
Trilogie entdecken. Neben norma-
lem Kampf mit Schwert und ande-
ren Hauwerkzeugen, kann auf La-
marge auch auf geistiger Ebene
gekampft werden. Erfolg im PSI-
Kampf hat ein Partymitglied nur,
wenn die geistige Stérke stimmt.
AuBerdem kénnen Magiere mit
zahlreichen Zauberspriichen Mon-
ster und andere unliebsame Ge-

stalten vertrimmen. Grafisch bietet
das Spiel nur ein recht niedriges
Niveau und erinnert an Ur-Ultima-
Zeiten. Die Textausgaben sind nur
nachldssig programmiert. Zwar
wurde GroB- und Kleinschreibung
integriert, daflr scrollen Text und
Landschaftsgrafiken im Window
ruckelig und unorginell vor sich hin
und der Spieler wird an erste
Basic-Versuche erinnert. Fiirs Ohr
hat das Spiel nichts weiter zu bie-
ten.

Nicht nur Abenteuer auf dem
Bildschirm gibt es bei »Spirit of Ad-
venture«, sondern auch wenn man

Disketten verwechselt. Nur in ge-
ringem MaBe reagiert das Pro-
gramm auf Fehler des Spielers
beim Diskettenwechsel. So z.B.
schmiert der C64 nach der An-
heuerung eines Helden flr die
Party und folgender Generierung
eines weiteren Gruppenmitglieds
des ofteren ab und man darf von
neuem starten.

Rollenspielfans werden das Ga-
me sicher mit allen Handikaps in
ihre Sammlung aufnehmen, aber
es ist trotzdem &rgerlich, daB die
Umsetzung von »Spirit of Adventu-
re« auf dem C64 so lieblos durch-
gefluhrt wurde und die Program-
mierung mies ist. Genaueres For-
schen mit einem Modul bringt
dann die volle Wahrheit ans Tages-
licht- das Spiel wurde in Basic pro-
grammiert. Das ist natirlich nicht
Standard der 90er Jahre. Letztlich
haben Starbyte mit »Soul Cristal«
bewiesen, daB man Superspiele
auch auf dem.C64 herausbringen
kann.

Titel: Spirit of Adventure, Preis: 48,95 Mark,

Vertrieb: Bomico, Am Sudpark 12,
6092 Kelsterbach
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