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Der Herr des
Chaos ist ein un-
gern gesehener
Gast in den Mau-
ern des Schlos-
ses von Bloodwych. Ihm ist es
zu verdanken, daB sich friedli-
che Biirger in mordliisterne Ge-
stalten verwandelten und un-
heimliche Monster die nahege-
‘legene Stadt Treihadwyl unsi-
cher machen. Es gibt einen
Weg, um den bdsen Buben zu
vernichten, doch der ist nicht
gerade einfach. In vier Tirmen
muB eine Gruppe furchtloser
Abenteurer je einen Kristall fin-
den und diese dann in einen
funften Turm schleppen. Nur so
kann der Herr des Chaos (iber-
redet werden, nicht langer Un-
heil auf Erden anzurichten. Die
16-Bit-Versionen dieses Rollen-
spiels sorgten bereits fiir Aufse-
hen. Die C-64-Version hat er-
freulicherweise keine wichtigen
Features weggelassen. Der
Schwierigkeitsgrad wurde et-
was gesenkt, indem Eure Spiel-
figuren von Anfang an besser
ausgerustet sind. Bloodwych ist
eines der ersten Programme
dieser Art, bei denen zwei Spie-
ler gleichzeitig und voneinan-
der unabhangig operieren kén-
nen. Jeder Spieler steuert eine
Party mit je vier Charakteren.
Der Bildschirm ist in zwei Half-
ten geteilt: Oben sieht der eine
Spieler die Umgebung aus der
Sicht seiner Truppe, unten fin-
det Ihr Anzeigen und Grafiken
fur Spieler Nummer 2. Zu zweit

ist das Programm besonders
reizvoll, zumal man sich an vie-
len Stellen gegenseitig beiste-
hen muB. Ihr kénnt die Burg
Bloodwych aber auch alleine
durchstreifen.

Alle Bewegungen, Zauber-
spriiche und sons%e ﬁgﬁn
werden durch d n
von lcons abgewickelt. Am An-
fang ist man etwas verwirrt iber
die vielen Bildsymbole und
Submeniis, doch allmé&hlich
kommt man damit klar. Blood-
wych bietet alle typischen
Fantasy-Elemente (Kémpfe mit
Monstern und die Suche nach
bestimmten Gegensténden).
Auch  Verhandlungen  mit
freundlich gesinnten Spielfigu-
ren stehen auf dem Programm.
Die Grafik ist etwas grob gera-
ten, bietet daflir eine ordentli-
che 3-D-Perspektive. Blood-
wych bietet eine solide Mi-
schung aus Puzzles, Prigelei-
en sowie recht ungewdhnlicher
Benutzerflhrung. Vor allem im
Zwei-Spieler-Modus hebt es
sich erfreulich von anderen Ver-
tretern dieses Genres ab.
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Kleiner Mann auf gefahrlicher Schatzejagd

- Boulder Dash

Des Winzlings In-
teresse an den
‘kleinen glitzern-
den Steinen ist so
groB, daB er jede
Gefahrignoriert. Im Uralispiele-
hit Boulder Dash bewegt man

ﬂgE SﬁEQUEnjha:.!den mit dem
li UZ" “ nd dem wip-

penden FuB durch Rdume und
Hoéhlen. Dabei sammelt der
Spieler soviel wie méglich Dia-
manten auf. Hat der Held genii-
gend Glitzersteine in der vorge-
gebenen Zeit gerafft, 6ffnet sich
eine Schleuse und er gelangt
ins ndchste Level. In den einzel-
nen Spielebenen muB der Klei-
ne sich vor gestapelten Stein-
blécken, blinkenden Quadra-
ten, Schmetterlingen und be-
weglichen Mauern in acht neh-
men.

Er hat sehr viele Héhlen zu
durchqueren, um sein Ziel zu
erreichen, und berall heiBt es:
bis zur Erschépfung Diamanten
sammeln, denn das Tor ins
néachste Diamantenlager 6ffnet

" sich erst dann, wenn gentigend

glitzernde Steine - aufgesam-
melt wurden.

Nach dem groBen Erfolg die-
ses Spiels entstanden noch vie-
le Nachfolgeversionen. Einzel-
ne Titel zu nennen ist miiBig, da
fast jede gleichnamige Variante
irgend ein neues Feature oder
einen neuen Raum aufweist.
Das nicht zuletzt, weil ein
Konstruktions-Kit zum Spiel
existiert und so die Moglichkeit

. Schétzesammeln

besteht, im Baukastensystem
die eigene »Boulder-Dash-
Welt« zusammenzusetzen und
die verriicktesten Varianten und
Fallen auszutiifteln. Die Ent-
wicklung, Herstellung und das
Testen mit dem Boulder-Dash-
Baukasten macht mindestens
genauso viel SpaB /wie das
Spielen selbst. Sogar ins Welt-
all wurde der kleine Mann zum
geschickt,
um auf fremden Gestirnen die
kostbaren Steine zu sammeln
und gegen morderische Kugeln
und Gebisse zu bestehen. Fr
absolute Kénner, die keine Ge-
fahr scheuen und jedem Geg-
ner ein Schnippchen schlagen,
gibt es die verschérfte Variante
mit dem klangvollen Namen
»Brutalo Boulder Dash«. In die-
ser Variante kann man Ge-
schick und Kombinationsgabe
auf die Spitze treiben.

Mit ein wenig Strategie und
viel Geschicklichkeit gelingt es
dem Spieler, bald Level fiir Le-
vel zu Gberwinden. Das Spiel
reizt jederzeit zu einer unter-
haltsamen Runde am Joystick.
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