Spiele-Test

Australopiticus Robustus

Australopiticus Robustus ist der
Name einer Urzeitmenschen-Gat-
tung. Ziel des Spiel ist es, drei Stein-
zeltmenschen, die Briider Org, Fred
und Gnom, durch ein gefahrliches
Labyrinth zu fithren. Das Labyrinth
besteht aus zehn verschiedenen Bil-
dern, von denen jedes 2040 Pixels
breit ist und in verschiedenen Ge-
schwindigkeiten iiber den Bild-
schirm scrollt.

Das Problem besteht nun darin,
die Levels zu verlassen. Dazu muB
man sich aber erst die passenden
Stiicke der nétigen Leiter zusam-
mensuchen. Der Haken an dieser
Sache ist wiederum das Vorhanden-
sein einiger blutriinstiger Dinosau-
rier, die alles tun, um zu ihrer Leib-
speise (Mensch) zu kommen.

Der Sound des Spieles ist zwar gut
gemacht, wirkt aber auf die Dauer
eintdnig. Ein grofler Pluspunkt ge-
blihrt dem Spiel fiir die gelungene
Grafik. Die Animation ist durchwegs
stufenlos, die Farbkombinationen
sind gut gewahlt und die Knollenna-
sen fallen auf.

Der Spielwert ist gut; man hat im-
mer den Drang, nach einem been-
deten Spiel neu zu beginnen, um es
doch noch zu schaffen. Der ziemlich
hohe Schwierigkeitsgrad ist dabei
durch einen kleinen (hier nicht ge-
nannten) Trick ibergehbar.

(M. Kohlen/rg)

Abenteuer-Paket 2

Von den Abenteuer-Spielen des
zweiten Abenteuer-Paketes ist das
Drachental besonders bemerkens-
wert,

Das Drachental

Mit schén und witzig gemachter
HiRes-CGrafik wird der Abenteurer
bei diesem Spiel iberrascht. Einige
kleine, zeichentrickdhnliche Anima-
tionen und besondere Spielsituatio-
nen runden den durchweg positiven
Eindruck vom Drachental ab.

Besonders zu erwahnen: die Hi-
Res-Grafiken der zuletzt betretenen
R&ume bleiben im Speicher erhal-
ten und miissen bel einem eventuel-
len Zurtickgehen nicht erneut gela-
den werden.
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Zwergenland. Sie sollen den Dra-
chen unschadlich machen; und da-
mit ist nicht gemeint, daB Sie ihn t6-
ten sollen. Drachental ist ein recht
friedliches Adventure. Auf dem
Weg zur Losung muB der Spieler oft
zu ungewohnlichen MaRnahmen
greifen. Ein Tip: Achten Sie auf die
Seifel

Das Drachental ist sicher eine Be-
reicherung des Adventure-Marktes
und wird Abenteurern bestimmit
viel Spal machen.

Noch auf der Diskette enthalten:
Flucht ins Paradies. (rg)

Racing Destruction Set

Das Racing Destruction Set ist das
erste dreidimensionale Autorennen:
Es geht nicht nur links- und rechts-
rum, sondern auch rauf und runter.
Gefahren werden kann zu zweit
oder allein gegen den Computer auf
zwel voneinander unabhangigen
Bildschirmbereichen,

In Anlehnung an die »Construction
Sets« sind den Spielern hier vielfalti-
ge Variationsmoglichkeiten in die
Hand gegeben worden: So hat man
die Wahl zwischen zehn verschiede-
nen Fahrzeugen. Entscheidend fiir
den Rennablauf ist auch die Motor-
und Reifenwahl. Wer seinen Gegner
iiberraschen will, der kann sogar
Tellerminen oder Ol in den Koffer-
raum packen. Verschiedene Stra-
Benverhaltnisse (Asphalt, Dreck,
Eis) und einstellbare Gravitation
sind weitere interessante Aspekte.

50 verschiedene Rennstrecken
werden mitgeliefert, Und wem die-
se zu langweilig sind, der kann sich
liber einen eingebauten Editor sel-
ber welche basteln.

Ein Nachteil bleibt noch zu erwah-
nen: Will man nur einmal die
Strecke oder die Fahrzeuge wech-
seln, sind mehrere Minuten Renn-
pause und Diskettenwechsel ange-
sagt. Insgesamt konnte uns dieses
an sich gute Spiel nicht vollkommen
liberzeugen.

(Boris Schneider/rg)
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