dchste Aufgabe eines
Oberbefehlshabers  ist
es, eine Weltkatastrophe
zu verhindern. Dies bendtigt
diplomatische, militarische
und vor allem taktische Fahig-
keiten. Von der Kommandosta-
tion aus wird agiert, werden
Spannungen zwischen L&n-
dern ausgeglichen und gute
Beziehungen gefbrdert. Wer
jedoch den Uberblick verliert,
wird schnell zum Beobachter
der Weltselbstvernichtung.
Damit es erst gar nicht so
weit kommt, sind vier grund-
satzliche Ziele definiert: 1. eine
gute Beziehung zu jedem ein-
zelnen Staat aufbauen, 2. eine
gute Beziehung zwischen den
Landern selbst und deren Ver-
tretern aufbauen, 3. wirtschaft-

liche Stabilitat erlangen und 4.
militarisch stark und stabil wer-
den.

Vier knapp formulierte Ziele,
deren Erreichung nicht einfach
ist. Der Oberbefehlshaber ist
zu heiklen Entscheidungen ge-
zwungen, muB vermitteln, oh-
ne anderen aufdie FliBe zu tre-
ten. Werkzeuge fur diese Ver-
handlungen sind Briefe und Te-
lexe, Uberwachungssatelliten,
ein Radio und nattrlich Militar.
Ein Informationssystem infor-
miert (ber Waffenbestand,
Nahrungsmittel und Geldmittel
jeden Staates. Es kann zur Ent-
scheidungsfindung stark bei-
tragen.

Im Programmumfang befin-
den sich Aufkleber mit den
Flaggen der Staaten. Sie sind,

e L RE h e e

Verhindem einer

B BEm

B o=
R o=

[}
A

etap Zwischen den Stiihlen von 16 Staa-
-I-Es-l- ten sitzen Sie als Oberbefehishaber
bei »The Armageddon Man«.

Mit dem Ra-
dio kdnnen
geheime
Nachrichten
der Staaten
heimlich ab-
gehort werden




Weltkatastrophe

richtig angewandt, eine gute
Crientierungshilfe. Die Anlei-
tung erkléart genau den Um-
gang mit ihnen. Leider ist die
Programmbeschreibung so-
wie das Programm selbst in
Englisch. Es eignet sich daher
nur fUr Spieler, die der engli-
schen Sprache méchtig sind.

»The Armageddon Man«
kann nur alleine gespielt wer-
den. Die Spielidee hat mit Si-
cherheit aktuellen Bezug und
fordert das Verstédndnis fir
weltpolitisches  Geschehen.
Grafisch und musikalisch

schdn unterlegt ist »Armaged-
don« eine interessante Simula-
tion, die aus dem Rahmen fallt.

Armageddon IVlan
5 7 9 111318

Spielidee
Crafik

Sound
Schwierigkeit
Motivation

Besonderheiten Simulation weltpoliti-

schen Geschehens

Hersteller Martech

Preis 59 Mark (D)

Bezugsquelle Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Aufkleber verschaffen
bei richtiger Anwendung eine
Orientierung iiber das Geschehen




